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ЕМ. ОЕАО: 


Двама души - две души. Добрия срещу Злия! 
Зловещо, кърваво, плрачно = идва нова Resident Evil. 
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AIR ATTACK 2 СИЕ 


ARMY МЕМ: 
ЗАРСЕ5 HEROES 2 преглед 


THE ЕМРЕКОВ'5 
NEW GROOVE преглед 


ISS PRO EVOLUTION: 2 преглед 
С-12: FINAL RESISTANCE преглед 


ROUND 2 прегл ед обхванал колите, и прехвърчащите електрически искри. Извън- 
земните са завладели земята! На ход е Вон - спасителят на 


ВОВЭТВІСК прёглед | човечеството! 
Evil Dead 28 


Ужасьт се завръща - този път B PlayStation bop- 
мат! Доброто вљстава срешу злото в тази страхо- 
вита, злокобна история. Ше се бориш сьс зомби- 
та, скелети, черепи и други симпатяги! 


С-12: 
Final Resistance 36 


Мрачно и пусто е - разнася се само пращенето на огъня, 


ISS Pro Evolution 2 42 


Кралят е мъртъв. Да живее кралят! Прочети подробното 
ревю за новата Pro Evolution и ще съзреш ореола на вечната 
класика. Футболният жанр вече има нов крал! 


Tomb Raider 
Chronicles 20 


Нужна ти е свръхсекретна информация за по- 
тайностите на Рим и приключенията на Лара? Под- 
насяме ти я на тепсия - информацията, не госпо- 
жица Крофт! 


Ипееа! 
Tournament (Р52) 55 


Какво нашепва твоят вътрешен глас за Unreal Tournament, 
Knockout Kings 2001, Kessen и още от първите заглавия за PS2? 
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Fear Effect 2: 
Retro Helix 


Милен Цонев от Балчик: 

Здравейте, приятели 

от списание PlayStation!!! 

Вашето списание се появи 8 точно най- 
подходящия момент - през миналия октомври. 
С появата на беда Dreamcast и PS2, PSOne 
стана малко актуален. А сега, след като има 
списание PlayStation... като че ли се Вьзкреси и 
интересът към PSOne. Според мен колкото и 
нови конзоли да се появят на геймърския па- 
зар, PSOne Винаги ще заема подобаващото му 


Мариан Алексиев от София: 

Здравейте, имам едно предложение към Вас. 
Бихте ли направили рубрика, В която геймьри- 
те, които имат затруднения с някои игри, да 
си оставят адресите, за да им се обадят ис- 
тинските майстори на тези игри. Според мен 
това предложение е добро и се надявам, че ако 
го осъщестВите, никой геймьр нама да има 
затруднения. 


Антоан Трифонов от София: 

Аз съм голям фен на Вашето списание и на 
конзолите Р5Х... Не смятам, че съм късметлия, 
но загадката от брой 5 ме заинтригува. Вер- 
ният отговор е Г- Япония. Освен това с тази 
премиера на Р52 е свързан и един любопитен 
факт. Вечерта преди премиерата 8 Световния 
търговски център 8 Токио пред вратите му са 
се събрали 2200 души, които са чакали повече 
от 12 часа, за да купят или да зьрнат новата 
генерация PlayStation. 

P.S. Благодаря Ви, че първи съобщихте за 
появата на MGS: Sons of Liberty. 


се място. 

В моя град Балчик много трудно се намира 
Вашето Великолепно списание, затова си порь- 
чах брой Ти 4. Пожелавам Ви много успех и 
дано Р50пе да е жив още дълги години! 


й Ermo 
Миро, клуб SIR DAN 2099: 442455, 

Хей, здравейте! 

Не мислете, че сым ви забравил. Просто на- 
последък имах много работа и много пътуване, 
но новият брой ме накара да позабравя проблеми- 
те. Да Ви кажа какво най-много ми допада 8 спи- 
санието. Не знам кой пише коментарите към раз- 
личните игри, но 8 някои от тях блика искрен ху- 
мор, независимо дали играта е оценена добре, или 
не. Дори когато съм 8 лошо настроение от вре- 
ме на време си препрочитам Веселите пасажи или 
ги чета Ha познатите cu. E, стига e 
: 1 че да не Вземете да се отпуснете :- 
риите Resident Evil. Толкова от мен засега - очаквам наистина UH- 

Много ще съм Ви благо- | | тересни коментари около играта С-12, която 
дарен! = привлече много Вниманието ми (още повече че 

идва от Cambridge Studios, създало любимата ми 
поредица MEDIEVIL). 4ао!!! 


Пламен Христов: 
Здравейте, Вие там! Аз съм 
от Силистра и много очаквам 
Вашето списанив. Та, искам да 
Ви питам може ли да пуснете 
малко инфо за игрите от се- 


Милослав Антонов, София: 

Здравейте, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ! 

Вашето списание е много готино (Бел. изд. 
Няма да спорим с теб)! Ще Ви помоля да пишете 
повече за игрите за PS2, защото по две стра- 
ници е много малко, както и да напишете за го- 
лемите хитове за Р52, като например... 


ДЪСКА ЗА ОБЯВИ 


Ивайло Пушков (с. Крушари, област Станимир Янков: Дълго време се Станислав Хафтарчик: Търся ори- 
Добрич): Продавам PlayStation с Dual канех да ви пиша и най-накрая се ре- гинална Crash 2 или Crash 7. Пишете 
Shock, обикновен контролер, 1- Мето- ших. Искам само да ви кажа, че сте на e-mail: зіепіупанагспікепоітаі!.сот 
гу Card, Game Shark Cartridge, 20 дис- супер и се радвам, че ви nma. Ше n3- 
ка - в добро сьстояние. Телефони за ползвам възможността да пусна една 


връзка: 05771 2220, 048 963 785; обява - продавам (разменям) диско- 

e-mail: maxivo@dir.bg ве за PlayStation. За Bpb3ka: телефон 
248 053 (през целия ден до 18 часа) 
или e-mail: mikata_bg@yahoo.es 


ХА-ТАКААА! ЛУД СЪМ БИЛ, А? 
ЩЕ ВИДИТЕ ВИЕ! СКОРО СВЕ- 
ТЪТ ЩЕ СЕ НАУЧИ ДА СЕ СТРА- 
ХУВА ОТ ИГРИТЕ МИ! 


® DIY игри 

О Безплатна PS2 екстра 

(9 Научи се да програмираш 
О Завладей света 


ДОКАЖИ, | 
ЧЕ СИ ГЕНИЙ! 


Казват, че във всеки от нас дреме по един роман, който 
само чака да бъде написан. А защо не и една великолепна 
видеоигра? 


Но за да правиш успешни игри, трябва да имаш бюджет като 
за филмова суперпродукция и да наемеш малка армия от прог- 
рамисти, нали? Грешиш! Ако си купиш PlayStation 2 на Sony, ше 
получиш диск с нещо, което се нарича YABASIC. Под това тайн- 
ствено наименование се крие обслужваща програма, която ще 
ти даде възможност да пишеш игри. ; 

Е, не може да се очаква, че ҮАВАЅІС (Yet Another Ведіппег 5 
All-Purpose Instruction Code - Още една многоцелева обучаваща 
програма за начинаещи) ще те превърне за една нощ в Хидео 
Коджима, като те вьорьжи с всичко необходимо, за да избъл- 
ваш поредната игра от ранга на Мега/ беаг. Това е забележител- 
но достъпен език, който може да създава прости игри и евенту- 
ално би могъл да ти помогне да направиш своя прощъпалник за 
бляскава кариера в попрището на видеоигрите. 

Компютърният език BASIC, на базата на който е изграден YABA- 
SIC, съществува още от мезозойската ера на домашните компют- 
ри, когато Земята е била населена от такива праисторически жи- 
вотни като ZX Spectrum на Sinclair и Commodore 64. По-възраст- 
ните читатели сигурно си спомнят времената, когато са преписва- 
ли купища текст от книги и списания, изпълнен с тайнствени фра- 
зи, като LABEL LOOP, REM GRAPHICS и GOSUB. Човек се сеща за 
тях, защото структурата за условен преход в BASIC (ако стане 
това, направи еди-какво си) е много по-близка до човешката реч, 
отколкото модерните езици за програмиране, като С++. Хубавото 
на версията на PlayStation2 на YABASIC е, че тя е написана така, 
че да използва възможностите на машината за изчертаване на по- 
лигони. Това ще ти позволи да правиш игри, които няма да съдър- 
жат само точки, блокчета и вълнообразни линии. 

Как всъщност работи УАВАЗС? Постави диска и на екрана 
ще се появи твоят съветник, който ще ти помогне да започнеш 
да въвеждаш програмата с помощта на стандартен джойпад (ко- 
ето, разбира се, е малко сложно) или чрез USB клавиатура, 
свързана към USB порта на машината - един доста по-лесен Ha- 
чин. Първо можеш да си поиграеш с примерната програма на 
диска, след което опитай да напишеш свои собствени програми 
и дори - да заредиш крайния резултат от картата Метогу Сага. 
Най-интересното тук обаче е, че всичко това ще може да се впи- 
ше в бъдещата Р52 мрежа на Зопу. Програмите, написани на 
ҮАВАЅІС, обикновено са толкова малки, че може лесно да се ns- 
теглят от уебсайтове или 
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да се изпращат на сьрвь- 5 ЕВЕ Е 


ри, където да са на раз- н зо BOUNCING; вац 


положение на разработ- сеп: window 64 
чиците и на други собст- 5: Я 

веници на PlayStatiûn2., ока Ho ints мде 
Докажи, че си гений и... тоа а, 


Май вече виждаш името 

си на първите страници 

на списанията, като съз- : 

naten на игра на YABASIC, ounceangte 
спечелила награди? Tosa ` 

е напълно възможно. № 


Код. Самият ВАЗІС из- 
глежда доста постно. 
Въпросът е какви игри 
ще направиш с него 
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Помниш ли Уагоге? 


YABASIC не е първият опит на Sony в областта на игрите DIY (от английското Do It 
Yourself - Направи си сам). През 1997 на бял свят се появи черният Yaroze PlayStation - 
специално адаптирана машина, която можеше да се използва за програмиране, ако я 

свържеш към РС или Мас 
Тя беше комплектована със 
С0-та, натъпкани с програми, 
между които С-компилатор и 


богат набор от графични и 
звукови файлове. Къде е 
уловката ли? Когато се появи 
за пръв път на пазара, Yaroze 
струваше 400 английски па- 
унда. Цената се смъкна на 
299 паунда две години по- 
късно, без да броим 1000-та 
паунда, които ентусиастите 
трябваше да дадат, за да си 
купят и компютър. Нищо чуд- 
но, че Зопу вече не поддър- 
жат Yaroze формата. 


Танцуващи ЛИНИИ. С програмата YABASIC лесно могат да 
се създадат сложни обекти (като изобразените по-горе), ко 
ито след това да се раздвижат и така да открият пред теб 
о цял нов свят от възможности. За разлика от при Уагоге 
този път няма да ти се наложи да си купуваш допьлнител- 
но оборудване - PlayStation? ще ти в напълно достатьчен 
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Ғ: 160% новини 
ОТ СВЕТА НА 
PLAYSTATION... 


В ТОЗИ БРОЙ... 


UEFA CHALLENGE 


Играта вече си има заглавие. Битката 
сред великите започва.....Страница 8 


TOMB RAIDER 

C наближаването Ha лятото става все 
по-горецо около филма с участие на 
Анджелина Джоли ........... Страница 9 


THE GETAWAY 


За пьрви пыт - информация за отдав- 
на сьздадено и отдавна забравено 
ниво за PlayStation 1 ...... Страница 9 
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НА ПЪТ С... 
ЛЮБИМИТЕ ИГРИ 


В АТАКА - БАТЕ 
С МІ 


шша то я новината, очак- 
8 в = вана с нетърпение 
Ши от всеки, които HA- 
$ Ж кога се е докосвал 


до видеоигра - мо- 
билната PlayStation вече е тук! 
Няма нужда да търсиш кон- 
такт, където да я включиш, 
нито стена, на която да я зак- 
репиш. На европейския пазар 
излиза първата мобилна кон- 
зола с батерии! 

Сигурно помниш, че за компа- 
нията за аксесоари Wild Things и 
нейното творение - миниекра- 
на за Р5Опе, ти разказахме в 
брой 5. Е, същата фирма, чието 
име в превод означава „Диви 
неща“, скоро ще пусне в продаж- 
ба нещо наистина диво. Става 
дума за батерия, която ще зах- 


РИИТЕ ЗА 
ИНМЕКРАН WILD THINGS 


ранва Kakto екрана Ha PSOne, 
така и самата нея. Батерията ес 
размери на картонена опаковка 
за прясно мляко и е конструира- 
на специално за Р50пе, като се 
допълва чудесно с нея. 
Специалистите от Wild Things 
обешават, че батерията ше рабо- 
ти с едно зареждане цели три 
часа. След това, разбира се, ше 
трябва да потьрсиш най-близкия 
контакт, за да я заредиш отново 
(този процес отнема около осем 
часа). Но това не е кой знае ка- 
кьв проблем. Представи си скуч- 
ните пьтувания с влак, кола или 
автобус, когато се чудиш какво 
да правиш! Времето би минало 
сьвсем незабелязано, ако се от- 
дадеш на един турнир по /55 Pro 
или опиташ силите си в Мега! 


МОБИЛ! 
ПРИСТИГАТ! 


ТАТА КОНЗОЛА 


Gear Solid (защо не и в Resident 
Evil 3). Възможностите са неогра- 
ничени! 

Wild Things предлагат и пълен 
набор от принадлежности за 
конзолата с миниекран. Сред тях 
е увеличително стъкълце, което 
би било много полезно за игри 


Голямото пътуване. Радвай 
се на чудесната игра, докато 
някой друг кара! 


от рода на Silent Hill, при Ko- 
ито малките обекти могат да 
се загубят от погледа ти на ми- 
ниатюрния екран. Освен това 
конзолата има външен вход, 
който дава възможност да гле- 
даш телевизия, видео, DVD и да 
играеш на PlayStation 2. За Cb- 
жаление батерията работи само 
с Р50пе! 

Чифт слушалки са друго до- 
пълнение, върху което работи 
екипът на Wild Things. Миниатюр- 
ните високоговорителчета на кон- 
золата с миниекран нямат кой 
знае какви възможности, така че 
ако искаш да чуваш форсираните 
мотори на любимите си коли СТ, 
ще ти трябват слушалки. Предста- 
вяш ли си удоволствието да на- 
тискаш газта на колата си по тес- 
ните улички и същевременно да 
чуваш рева на двигателя и в гла- 
вата си?! 

И още - фирмата е почти го- 
това със създаването на специал- 
на раничка, която побира Р50пе, 
миниекрана, батерията и два кон- 
тролера. Тя е твърде малка - 
може да побере всичко изброено 
по-горе и нито косъм повече, но 
за сметка на това е много хитро 
измислена. Циповете са разполо- 
жени така, че да можеш да из- 


мък- 
е неш лесно 

ма 
конзолата, без 


на практика да вадиш 

нищо друго от раницата. 
Следователно, и без да се гри- 
жиш как да крепиш всичките ма- 
шинарии на коляното си в подс- 
качащия автобус. Раничката има 
и отделение за съхраняване на 
компактдискове. 

А каква ли е цената на този 
комплект, който съперничи по 
удобство на GameBoy? Миниек- 
раньт на Wild Things се продава 
във Великобритания за 99 паун- 


ПОВЕЧЕ 


След като чакахме цели веко- 
ве за прословутите конзоли с ми- 
ниекран, те се появиха някак из- 
веднъж. Неотдавна европейската 
компания за аксесоари ВВ! пусна 
на пазара конзолата Screen Station 
tor PSOne. 

Та има екран (10,5 см) с Buco- 
ка разделителна способност. Кон- 
золата разполага сьс средства за 
настройка на яркостта и контраста, 


Чифт слушалки са другото 
допълнение, върху което 
работи Wild Things 


да, а съвсем наскоро ще ce noa- 
ви и батерията, която ще струва 
около 30 паунда. Другите аксесо- 
ари, за които ти разказахме, все 
още са в процес на разработка, 
така че за цените още нищо не 
се знае. Сигурно вече се питаш 
дали ще ги има всички тези чуде- 
сии в България. Ще проучим и ще 
ти съобщим! 

Що се отнася до конзолата с 
миниекран на Зопу, фирмата за- 
сега няма планове дори за се- 
рийно производство на батерия- 
та. „Ние гледаме на Р5Опе по- 
скоро като на портативно, а не 


вградени стерео високоговорители 
и потенциометър за звука. В ком- 
плект с нея се предлага и адаптер 
за захранване от извода за запал- 
ка, който е на арматурното табло 
на всяка на кола. Ето защо вече 
можеш да играеш в колата, без да 
се безпокоиш за батериите. 
Американската компания Іпіегасі 
скоро ще започне да изнася своя 
миниекран в Европа. В следващия 
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мобилно устройство”, споделя 
Крис Диьринг, президент на 5опу 
Еџгоре. Това сьвсем не означа- 
ва, че Зопу не поддържа мобил- 
ните устройства за игри. В друго 
свое изявление Диьринг споме- 
нава, че никога няма да има 
PocketStation 2. „Повечето хора 
вече имат джобна конзола за 
игри и тя се нарича мобилен те- 
лефон“ казва той. Вече се раз- 
работват игри, съвместими с мо- 
билни телефони. До краа на тази 
година це можеш да обучаваш 
своите отбори от LMA Manager 
по телефона. Ш 


брой очаквай информация за това, 
което предлага тя! 


списание PlayStation 


НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


РАЗШИРЕНИЕ НА 
DAVE MIRRA 


През този месец имаме HO- 
вини и за любителите на улич- 
ните спортове. По все оше не- 
потвърдени сведения Acclaim 
възнамерява да пусне разши- 
рение на невероятната игра 
Dave Миа Freestyle ВМХ. То 
ще съдържа нови маршрути, 
колела и състезатели. Макар 
датата на промоцията на това 
разширение да не е обявена, 
вярваме, че Dave Мита 1.5 ше 
изскочи от фабриката за удо- 
волствия, ще прелети над зад- 
ръстените с коли улици и ще 
кацне при теб още през тази 
година. 


ОТ SYPHON FILTER 
ДО SYPHON FILTER 3 


Любителите на триизмер- 
ните екшьни Syphon Filter и 
Syphon Filter 2 ще се зарадват 
на новината, че Зопу планира 
до края на тази година да 
приключи трилогията с нова 
част. Първата игра безспорно 
беше вдъхновена от хита на 
Хидео Коджима Мега! Gear 
Solid. Затова и като истинско 
признание прозвуча наскоро 
изявлението на Коджима-сан, 
който заяви открито, че еле- 
менти от Syphon Filter 2 са го 
вдъхновили за някои от нови- 
те движения на Solid Snake в 
очакваното продължение на 
Metal Gear Solid, наречено 
Sons of Liberty. 


УЕБ НОВИНИ 


ЗСЕЕ поднови своето Рау- 
Эіабоп-присьствие в Мрежата 
с .http://uk.playstation.com. В 
сайта има онлайн магазин, кь- 
дето можеш да видиш кои са 
най-новите игри и аксесоари 
за PS1 и PS2. Очаква те и 
много информация за предсто- 
ящите заглавия и новите про- 
екти за двата формата. | 


07 


LOADING 


Тигър или дракон? Как ли ще се 
представиш 6 борбата за челното 
място 8 Европейското първенство? 


ИГРА ЏЕРА | 


СЕРА CHALLENGE 
СЕ ЦЕЛИ НАВИСОКО 


ФУТБОЛНАТА ИГРА НА INFOGRAMES 
ВЛИЗА ВЪВ ВИСШАТА ЛИГА НА PS1 


піодгатеѕ най-сетне уточни името на новото си футболно 

заглавие - UEFA Challenge. Сигурно помниш, че играта за- 

почна съществуването си под названието ЏЕРА 2001. Тя е 

разработена от екипа, който сътвори UEFA Striker, и ще ти 

осигури незабравимо преживяване - с нея ти предстоят 
всички емоции на Европейското първенство. 

Тук борбата за купата се разиграва на най-известните стадиони на 
Стария континент: „Сан Сиро“, „Ноу Камп“, и дори на самия „Театър на 
мечтите“ - „Олд Трафърд“. Битките се водят между най-известните ев- 
ропейски клубове - Байерн Мюнхен, Пари Сен Жермен, Ювентус. И 
звездите са тук! Нещо повече - можеш да играеш и от името и на ня- 
кои отбори извън елита, а също и с национални тимове. 

Френската фирма издател е вложила доста труд и е направила на- 
куцващите контузени играчи много реалистични. Не по-малко убедител- 
ни са реакциите на публиката, както и някои други детайли. Всичко 
това превръща UEFA 2001 в една от най-реалистичните футболни игри. 
Много важно е обаче дали UEFA Challenge ще удържи на конкуренция- 
та на другия безспорен крал на футболните игри - ISS Pro Evolution 2. 
Щом научим как е завършил мачът между двете игри, ще ви информи- 
раме за резултата. ІШ 


Безценна красота. В играта ще намериш реалистично моделира- 
ни играчи с вече по-хубави лица 


ов списание PlayStation 


АКО ШЕШ ВЯРВАИ! 
ОТ НЕВЕРОЯТНО - ПО-НЕВЕРОЯТНО 


До нас достигна слух във 
връзка със сватбата на крали- 
цата на попмузиката Мадона 
със скандалния аристократ Гай 
Ричи. Келнер станал свидетел 


как Мадона побесняла, когато . 


Гай не посрещнал Рупърт Евъ- 
рет. Той си играел на Тіте- 
splitters на своя „чипосан“ PS2, 
който майка му купила от един 
търговец на човешки бъбреци 
от подземния свят в Казахс- 
тан... Гадно! 

Фирмата Equilax, известна 
най-вече с периферните си ус- 
тройва, разпространи инфор- 
мация за новата си програма 
за софтуерна емулация на 
Р51, която може да бъде заре- 
дена в най-обикновен GPS 
(Global Positioning System), 
така че да играеш игри, дока- 
то шофираш! Чип Бутовски, 
представител на Ецийах, е Ha- 
ясно с проблемите, свързани 
с безопасността. „РЗ 2001 


(работно заглавие) е предназ- 
начена за шофьори, които са 
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изключили от скорост, защото, 
да речем, са попаднали в зад- 
рьстване и искат някъде да си 
излеят яда. Какво лошо има в 
това, да поиграят малко бгап 
Turismo 2, Wipeout или... - той 
драматично се прокашля - 
Carmageddon. 

Хиљр трик на играта Silent 


5соре за Р52: натисни и зад- 
pbx L1, R1 и SELECT, когато 
започваш нова игра, и лошите 
момчета ше заприличат на 
онази сладникаво-сантимен- 
тална и съкрушително-покро- 
вителстваща красавица, която ` 
продава Атегіса Опііпе на не- 
вежите маси. № 


в АНГЛИЯ 
март 2001 


2 WHO WANTS ТО ВЕ А MILLIONAIRE? 


3 
А E 
4 THE WORLD IS NOT ENOUGH 
в MEDAL OF HONOUR UNDERGROUND 
8 TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


11 SPYRO: YEAR OF THE DRAGON 


ново ARMY MEN: LAND, SEA, AIR 


ПРЕИЗД. 
CRASH BASH 


RALLY CHAMPIONSHIP 


UBI SOFT 


“RUGRATS; SEARCH FOR ВЕРТАВ .................... Е “тна 


TOMB RAIDER: ФИЛМЪТ 


АНДЖЕЛИНА 
т 


т. 


лед няколко години очакване игралният 

филм Tomb Raider вече се снима. Както He- 

веднъж сме писали, Анджелина Джоли из- 

пълнява главната роля. И това толкова й 

харесало, че подписала договори за още 
два филма, ако първият стане хит! 

В Холивуд се носи мълвата, че Tomb Raider: Тһе 
Movie наистина ще бъде голям успех още от първи- 
те си дни на разпространение в САЩ (от 15 юни). 
Това си личи и от шума, който се вдигна във връз- 
ка с първите кадри, някои от които ти представихме 
в брой 4 на списанието. Самите те не говорят поч- 
ти нищо за сюжета на филма, но от тях лъха на ек- 
шън. Лара се катери по въжета, стреля по огромен 
робот и води битка срещу тежковъоръжени войници, 
докато скача с бънджи. 

Декорът също е изумителен. Огромният храм е до- 
сущ като в популярната игра, а и снаряжението на Лара 
е в същия стил. Явно филмът ще прилича на играта, 
значи ще се хареса на феновете на Tomb Raider. 

Звездата от Лед Dwarf Крис Бери е утвърден за 
поддържаща роля (тази на иконома). Бащата на 
Джоли Джон Войт ще бъде... лорд Крофт, който е... 
бащата на Лара. Уместен избор! 

За повече информация посети сайта 
http://www. огпбга егтоме.сопп ІШ 


ИЗКЛЮЧИТЕЛНО! 


БЯГСТВОТО 
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редлагаме ти невероятно разкритие 

за една от най-дългоочакваните игри 

за PlayStation 2 - The Getaway! Пред- 

стави си само - този гангстерски епос 
първоначално е разработван като заглавие за 
PlayStation 1! 

Сьздаването на тази приключенска игра с коли 
започва оше през 1999 година. В началото усили- 
ята са насочени към версия за Р51. Собственото 
студио за разработка на SCEE - Team SoHo, вече е 
завършило цялото първо ниво, когато работата из- 
веднъж спира. Защо, след като екипът бил извън- 
редно доволен от това как изглежда първото ниво, 
а фоторвалистичните улици били направо чудесни?! 
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От плът и кръв. Анджелина 
Джоли 8 Tomb Raider 


оти 


Но под влияние на жестоката конкуренция от 
страна на Driver и нейното продължение, чиято 
промоция съвпада с появата на информацията за 
разработването на PlayStation 2, продуцентите от 
Теат ЅоНо предпочат да направят скок към сис- 
тема от следващо поколение, и то колкото се 
може по-рано. При това те използват незавърше- 
ната Тһе Getaway, за да я превърнат в оригинал- 
но заглавие за PlayStation 2, вместо от нея да n3- 
лезе преработка на оригинална игра за Рау- 
Station 1. 

Това първо ниво все още съществува някъде 
в архива на Теат 5оНо. Хм, дали пък да не се 
опитаме да го поизтупаме от прахта... № 


Бягство. Тези 
красиви кадри 
от Версията 

на Тһе Getaway 
за PlayStation 2 
ни карат да 
сьжаляваме, че 
играта избяга 
от PlayStation 1 
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ВСИЧКИТЕ! 


BLUEPRINT 


ПО-ДОБРЕ ВЪОРЪЖЕН 

И ОТТАНК, С ПОВЕЧЕ 
ЕНЕРГИЯ ОТ ЕЛЕКТРО- 
ЦЕНТРАЛА! ПРЕДСТАВЯМЕ 
ТИ... БАТМОБИЛА. 


Шофиране с мисии 


Ubi Soft 
Sinister Games 


а —_ 


Май 


и 


зглежда. всяка седмица производите- 

лите на игри тикват зад волана на ня- 

кое возило поне един анимационен 

герой. После, разбира се, му измис- 
лят и игра надпревара с въпросното возило - 
помислете си за мъпетите, персонажите от Тоу 
Story и дори за смърфовете. Но ако някога е Cb- 
ществувал герой, който наистина заслужава да 
застане зад кормилото, това е Батман. 

Точно това направиха Sinister Games с Bart- 
ман - Gotham City Racer, базирана на мрачната, 
посветена на борбата с престъпността, култова 
анимационна серия - Тһе New Adventures Of 
Batman апа Robin. 

„B играта - разказва продуценљт Франсоа 
Болдьк - скачаш в различни превозни средства 
и преследваш престъпници, точно по сценария 
на телевизионните серии.“ 

Хм, доста напомня за 007 Racing. 

„Да, така е - съгласява се Болдьк, - но в иг- 
рата има 51 мисии, батмоби и батциклет, 
създадени специално за това заглавие. Почита- 
телите на Батман и най-вече геймърите сред тях 
ще дадат мило и драго само и само да се докос- 
нат до тази екипировка.“ 

Още нещо - в Gotham City Racer съществува 
режим Патрул, който ти дава възможност сво- 
бодно да обикаляш по улиците на града и да за- 
лавяш престъпниците на местопрестъплението. 

„Не е задължително да си в ролята на доб- 
рия - пояснява Болдьк. - Можеш да се превъ- 
плътиш и в злодей, да спреш на определено 
място и вземеш откраднатата стока, преди да 
те нападнат добрите герои, които неизменно 
ще са по петите ти.“ Точно това е тръпката за 


Батмобил. С негова помощ 
може би най-сетне ще се 
отървеш от врага си 


много от почитателите на "Батман - да влязат в 
ролята на Мистър Фрийз, Пингвина, Жокера и 
Жената-котка, за да осъществят пъклените им 
планове. 

„Местата, където се развива действието, 
също са невероятни - ентусиазира се Болдьк. ~ 
Къщата на Брус Уейн, банката в Готам Сити и 
други познати сгради са включени в играта.“ До- 
като се скиташ по улиците, имаш възможност да 
усъвършенстваш превозното си средство. Нався- 
къде из нивата са разпръснати полезни предме- 
ти като части за поправка, турбоускорители, 
времеви ускорители, които можеш да вземеш. 
Има и опция за двама играчи – ти и прилте- 
лат ти це трабва да си разпределите ролите 
на добрия и лошия. 

Всички художествени проекти са дело на 
дизайнери на видеоигри, много от които са 
работили и в комиксовата индустрия. „Това 
не означава, че не сме се вглеждали внима- 
телно в анимационния сериал - обяснява 
Болдьк. - Напротив, трябваше да го изслед- 
ваме под лупа, за да пресъздадем точно ос- 
новните сгради и превозни средства.“ По 
време на разработването Матег Вго5. и ОС 
Comics доказаха, че играта напълно пресъз- 
дава усещането от сериите, така че можеш 
да бъдеш спокоен - тази игра ще е нещо по- 
вече от детска анимирана версия. 

„Играта е създадена така, че да предиз- 
вика интереса на широк кръг от геймъри - 
обещава Болдьк, уповавайки се на ключово- 
то влияние на поредицата Driver върху гейм- 
плея. - Наистина се възхищаваме начина, по 
който Танер обикаля и изучава града.“ № 


апав 


гарна 


цитат. „Не е задължително да си в ролята на добрия“ 


Продуцент 


Франсоа е работил върху игри- 
те Speed Busters и Shadow 
Company в РС формат и Bbpxy 
Animorphs и Ваітап. Chaos іп 
Gotham за Gameboy Color 


Speed Devils n The New 
Adventures Of Batman and 
Robin - и двете заглавия са 
телевизионни и комиксови 
серии. 
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ДА! ДОБРИЯТ 
СТАР DUKE 
СЕ ЗАВЪРНА, 
ПРИЯТЕЛИ! 


Автомобилен 
симулатор/екшън 


УЕБ САЙТ: www.southpeak.com/ 


titles/dukes-daisy 
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Ооооранжево! Нищо не може да те развълнува повече от гьрления рев на Ге- 


нерал Лий, когато си настъпил педала на газта чак до ламарината 


ПОРТОКАЛЪТ НЕ Е ЕДИНСТВЕНИЯТ плод, 


Това, че Генерал Лий е истинската 
звезда в Тһе Dukes Of Hazzard не озна- 
чава, че няма и други автомобили, ко- 
ито си заслужават да ги управляваш. 
Пикапьт на чичо Джеси е използван 
само в едно ниво, джипът на Дейзи 
също се появява, но истинското разноо- 
бразие е в режим на игра мултиплейър. 
Можеш да избереш една от колите, ко- 
ито са достъпни в режим самостоятел- 
на игра – автомобила за пътна помощ 
на Куутьр, полицейската кола на Роско, 
пикапа на чичо Джеси, мустанга на 
Миси Лоу, кадилака на Бос Хогс и ня- 
колко други. И макар че има и други 
плодове и цветове, нима можеш да пре- 
небрегнеш неотразимото оранжево оча- 
рование на най-великата кола в шоу- 
бизнеса? Едва ли... 


Джипът - тук! Генерал Лий 8 тези 
ями? Има си други коли за тая работа! 


Хитово. Гласовете на всички герои от хитовия 
телевизионен сериал присъстват 8 играта - е, 
поне тези, които останаха 


арга ілес Бора езі ае валь ава В оаа Мель ў‏ ما ب 


естно казано, една от игрите, които 
наистина разочароваха феновете 
миналата година, бе The Dukes Of 
Hazzard. Великолепните телевизи- 
онни серии, които очаквахме да бъдат пре- 
създадени (играта се базира върху телевизи- 
онен сериал), обещанията за комбинация от 
Destruction Derby и Driver, отидоха на вятъра 
и очакванията, уви, не бяха оправдани, тъй 
като играта се оказа недоизпипана. Единстве- 
ното сносно нещо в нея бе фактът, че управ- 
ляваш Генерал Лий. За щастие, на Клинт Ри- 
чардс - дизайнера на Пе Dukes Of Hazzard И, 
му е повече от ясно, че му предстои още 
доста работа, за да пренесе мощния рев на 
Генерал Лий в 2001 година. 

За начало графиката е подобрена, но най- 
окуражаващото е, че геймплеят е променен зна- 
чително (към добро, разбира се). Защо все пак 
да не започнем от сюжета? И така, всяка исто- 
рия трябва да звучи добре. Ако обаче си играл 
Dukes сигурно знаеш, че не историята е главно- 
то в играта. 

„В основата на сюжета в Пикез // са Дейзи 
и старата й приятелка Миси Лоу - казва Ри- 
чардс. - Миси е изпратена в затвора, за което 
обвинява Дейзи. Излежала присъдата си, Миси 
е освободена от затвора и сега е отново на 
свобода. Но през дългото време, прекарано зад 
решетките, тя е сътворила доста коварен план 
за отмъщение и смята да го реализира. Всички 
герои от телевизионния сериал са пресъздаде- 
ни перфектно и историята се развива така, че 
все едно гледате самата поредица по телевизи- 
ята. Разбира се, Бо и Люк все още имат голям 
дял в повечето приключения.“ 

Естествено по-добрата визия и почти при- 
личната фабула не означават нищо, ако осно- 
вата на Dukes - реализмьт в управлението на 
автомобилите и специални каскади - не са на 
нужното ниво, което от своя страна не е нещо 
необичайно за Sinister Games. 

„Чухме голям брой съвети за това, че тряб- 
вало да има по-свободна игра и повече каска- 
ди. По принцип е замислена като надпревара по 
определен маршрут. Можеш евентуално да ми- 
неш по някой пряк пасаж, но в крайна сметка 


BLUEPRINT 


пак ще трябва да се върнеш на основния път. 
Дали сме всичко от себе си, за да ги направим 
по-интересни, по-отворени в продължението. В 
момента има осем карти, които са свързани по- 
между си. Ако излезеш от града по пътя, който 
води кым Глиганското свърталище, пак ще се 
върнеш обратно, минавайки по друг маршрут“ – 
изяснява Ричардс. 

Най-хубавото от всичко е, че Dukes може да 
се похвали с. изцяло нови игрови елементи, ко- 
ито ще те накарат да играеш, и да играеш, и да 
играеш... 


дима скрити преки: пътища: ~ тови факт. бӣ Каскади. Много от каскадите, които можеш да изпълниш 8 играта, са пове- 
трябвало да разпали изследователските страсти че от зашеметителни. Но, хей, кой е казал, че Тһе Dukes Of Hazzard е реалис- 
на играчите и да ги накара да пообикалят. Към тична?! Това е отлично забавление! 
геймплея като цяло прибавихме цял куп забав- 
ни моменти - можеш да минеш направо през 
нивите с царевица и да разпилееш балите сено, 
които се търкалят там“ - обяснява Ричардс. С 
четирите си мултиплейър режима Dukes Il опре- 
делено изглежда по-примамливо от оригинала. 
Ричардс е убеден в успеха на играта: „Ние 
просто искахме да създадем игра, с която все- 
ки да се забавлява.“ 
Остава и ти да повярваш, че игра със заг- д 5 Месечен петеводител в Мрежата със СО 
nague -Dukes Of -Hazzard може да е игра, която 


да си струва и с която би прекарал доста часо- у в / | 
ве, като се забавляваш. № 43 


Горещо преследване. Роско Пи Кол- 
трайн и неговите приятели все още не 
могат да се справят с Бо и Люк 


BLUEPRINT 


ТАПО НАЙ-ПОСЛЕ 
ИЗОБРЕТИХА КОПАЕНЕТО 
с... PLAYSTATION! 


КОПАЙ, ЗА ДА СПЕЧЕЛИШ! 


Костенурки. Те може и да са хитри животин- 
ки и трудно да се улавят, но определено си стру- 
Ва да Видиш как се спускат към водата, когато 
ги освободиш 


алко наляво, малко надясно, загре- 
би и... хоп! Не се случва всеки ден 
да вадиш с петтонен багер бебе кос- 
тенурка от басейн. Така де - не все- 
ки ден играеш нещо като Power Diggerz. 

Определено има нещо героично в това, че 
заглавие като. Power Шадегг успя. да си пробие 
път към пазара в добрата стара Европа. Избери 
някое от многобройните сериозни. предизвика- 
телства или някое тьпичко: подниво, грабни 
джойпада и изкопай всичко де що видиш с ня- 
кой от десетте багера. 

„Багерите са доста сложни за управление и 
изискват опитни шофьори, което всъщност се 
явява основното в играта - споделя представи- 
телят на Тайто - Масааки Озуно. - Искахме да 
използваме багерите по нов начин, да ни слу- 
жат за необичайни неща. Когато се спомене ду- 
мата багер, веднага се сещаш за сграда в стро- 


Катастрофа. Земетресение поразява Токио, но докато тереньт не е разчис- 
тен от отломъците, спасителните отряди не могат да си свършат работа-, 
та. Копай за живота си! 


еж, а не за вадене на костенурки от басейн или 
трошене на лимузини.“ Така си е. Но ако не се 
занимаваш с прехвърляне на пясък и цимент от 


14 списание PlayStation 


МОЖЕШ ЛИ ДА ГО ИЗКОПАЕШ? 


Според създатели- 
те от Taito Power Dig- 
gerz е игра предимно 
за деца на вьзраст 
между 11 и 15 годи- 
ни. Вероятно обаче и 
по-възрастните игра- 
чи ще си паднат по 
нея - както стана в 
Япония например. Уп- 
равлявайки багер - 
при това малко в ар- 
каден стил, все едно 
се намираш в танк 
или летиш с боен из- 
требител. 

Важно е и това, че 
Power Diggerz предлага 
девет миниигри за ABa- 
ма играчи - перфектно 
изживяване за след 
кратко, но сьдьржател- 


но купонясване в някоя 
бирария. Представи си 
само как герой, прили- 
чац на един японски 
Воб Тһе Builder, ти се 
кара, че не изсипваш 
колкото трябва пяськ и 


изпада в неудьржим 
бяс от това, че не си 


направил материала по 
негов вкус (да не гово- 
рим, че може неволно 
да си одраскал люби- 
мия му самосвал). 


точка А до точка Б, точно това це са нешата, 
които. ще вършиш с огромната багерна кофа. 

Може би необичайният начин, по · който 
Diggerz успява да наподоби тънкия момент при 
управлението на тези специализирани машини, 
прави играта толкова привлекателна. 

„Изследвахме машините на Komatsu (JCB 
Япония), като посещавахме техните фабрики и 
наблюдавахме крайния продукт в действие - 
обяснява Масааки. - Можеш да гледаш отвътре, 
а може гледната ти точка да е отвън на багера, 
като: това помага за по-правилна преценка на 
дистанцията. Евентуалните повреди намаляват 
кредита, така че ние искахме да осигурим на иг- 
рача свободата на движение и да му дадем въз- 
можност за позицията, която му харесва. Така ще 
си спести нежеланите сблъсквания и съответни 
повреди. С две думи - ще шофира по-лесно“ 

С шифтовете на геймпада можеш спокойно 
да управляваш гъсеничните вериги, докато в Cb- 
щото време с двете аналогови лостчета (или със 
стрелките на Ди-пада, ако предпочиташ) въртиш 
горната част на машината и направляваш багер- 
ната кофа. Управлението изглежда доста слож- 
но на пръв поглед, но скоро ще откриеш, че явно 


си. бил роден с лостове за управление на багер в ръце- 
те. Определено ще се възгордееш от себе си, напред- 
вайки смело към целта. С. едно движение изстрелваш 
кофата напред, загребваш (каквото си решил да загре- 
беш) и устремяваш към небето пълна кофа със... с как- 
вото си я напълнил. 

Както всички знаем, така и ти си чувал, че строежи- 
те са опасно място - особено пък когато има новак на 
таблото за управление на багер. 

„Включили сме и рискови моменти. Например ако 
копаеш над водопроводна артирия и загребеш по-надъл- 
боко, ще пробиеш тръбите и ще причиниш небивали 
щети - съобщава Масааки. - Когато използваш най-го- 
лемия багер, имаш на разположение 60 секунди да раз- 
рушиш останките на сграда, разположена между две 
улици (като в същото време внимаваш да не се сблъс- 
каш със съседните сгради наоколо), и да се увериш, че 
всички елементи от сградата са разрушени. Звучи прос- 
то, но може и доста да те затрудни. Търпение и. умение 
ще те водят напред и напред, напред... 

Слава богу, много от поднивата са доста лесни и ще 
ти дадат възможността да си пробиваш път напред през 
лабиринти от подпорни греди или да разпердушиниш ли- 
музина, като я разбиеш с багерната кофа на съставни- 
те й части (е, малко видоизменени). Озуно-сан казва: 
„Миниигрите наподобяват добрите стари атракции в лу- 
напарк и са особено забавни в режим за двама играчи. 
Останалите мероприятия включват неща като приготвя- 
не на строителен материал и заобикаляне на бомби.“ 

Когато това е комбинирано с много по-сериозния 
симулационен режим, играта като че ли изглежда по-за- 
бавна, отколкото човек може да очаква от една кофа, 
загребваща какво ли не. 

Да кажем, че Power Diggerz е уникална, е все едно 
да заявим, че атомното оръжие не може да навреди на 
околната среда. Разграничавайки се от аркадните игри 
от Страната на изгряващото слънце, които японците из- 
дигнаха в култ неотдавна, британската версията е доста 
различна и много по-обещаваща от подобни ЯПОНСКИ 
версии като Тал Пе бо! 

«Искахме да постигнем пресечна точка между пре- 
цизността на чудовишните машини и управлението, но 
подплатени от доста забавен и до известна степен ху- 
мористичен сценарий, за да я направим по-љвкава“ - 
казва Масааки. 

Ти копаеш ли? Ние копаем. Очаквай да изкопаем за 
теб още информация за следващите броеве. ІШ 


и ще причиниш небивали щети“ | 
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көсе 2: Anpan 


Прецизност. Смачкването на лимузини изисква да приложиш добре премерено бора- 


Вене с аналоговите лостчета на геймпада, като управляваш дизеловите чудовища. 
Скоро ще се сбльскаш с това 


Жә 


РАФИКИ 
ПРОГРАМИ » МУЗИКА Џ 

|: Б ПРОСТРАНСТВО РАЗГОВОРИ 
ДЕКОРАЦИИ УСЛУГИ + ЗНА 
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сесі лел радиа за тълато Уер > 3 ~ За али казна осми е аад таа 


| Това са игрите, които ще можеш. да | 
: Аран след друга + на своята ки Ра 


MONSTER FORCE 


Konami “ www.konami-europe.com 
Готически ужас с по-скоро хитри, отколкото оцапани с кръв зъби. очаквай ани 
мационни лудории с младите пие Франкенщайн и ЗЕ Де Ка 
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Ubi Soft • www.ubisoft.co.uk да 
Кралицата на силикона Памела Андерсън = светилото от телевизионния сериал, 
участва в тази 30 екшън-приключенска версия, където ти можеш да мраве а: 
лери Айрънс - охранител на известни личности. 


mens аша ج ر‎ а а вача ита лы млин. اد‎ и د‎ ча ши а га лә еее өк. ага заа ад. ан ин и и سا‎ чаша а. . «шаны 


INSPECTOR GADGET 


Ubi Soft “ www.ubisoft.co.uk Ў 
Платформър, изграден по-скоро по класическия анимационен сериал, отколко- 
то по игралния филм, където Гаджет, Пени и Брейн трябва да осуетят злите ы 
ежи на доктор Клоу. 
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ARMY MEN: LOCKN’ LOAD 


Ubi Soft “ www.ubisoft.co.uk 
Произзодителите обещаха, че това е последната игра от серията Army Меп, или 
поне последният път, когато Зелените се изправят срещу Жьлто-кафявите... B- 
цели 15 нива. Знаеш какво да очакваш. 
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BATMAN ОҒ THE FUTURE 


Ubi Soft “ www.ubisoft.co.uk ; 3 
С тази игра се казва „бай-бай“ на Брус Уейн като Батман. Тери Макгинис noe- f 3 
ма ролята на кръстоносеца с наметало в този двуизмерен платформър в стил HASBRO 
„натупай ги до един, Батман!“ ае 


РРА | 


WOLRD’S SCARIEST POLICE CHASES 


Fox Interactive • www.foxinteractive.com 4 
Устреми се надолу по магистралата в насрещното движение, увлечен в горещо 
преследване на престъпници. Не забравяй да се усмихваш - все пак те показ. 
ват по телевизията. 


. -emma ан. -— з: ا م << سک‎ отит” سی‎ о ње вачы чча аг шастом гот жә کت‎ станка “чанне کے‎ 


METAL SLUG X 


Sony • www.playstation.com г 
Легендарният SNK бластер се завръща! Приготви се за големите босове и то- 
новете оръжие в този двуизмерен шутър. 


— аа а о а-а "аа سات‎ чане т анне ыыы. 


FATAL РОКУ на 
; з 

ЗМС ° www.jvc.com 1 

Най-накрая аркадна игра проби в Съединените щати! Този урбанистичен 30 дву- ; 


ВАТМАМ 
ОР THE FUTURE 


0, не - Брус Уейн е заменил 
наметалото и костюма си за лула 
и чехли. В светлината на прожек- 
торите се откроява Тери Макги- 
| нис, студент, който е натоварен с! 
ў мисията да пази Готам Сити от 
ў Жокера и неговата банда Hero- 
і дяи. Предполага се, че трябва да 
|| 


} 
1 
| 
А има доста от атрибутите на Бат- 
ман в тази игра в жанр Вееѓет 
~}. ир (натупай ги до един). + 


> o кенен. аа че. 


Полезна 
1 www.driver2.com “й е доста обещаващ, поне що се отнася до повишаване на напрежението и. іф 
Световно известното ченге опре- .. адреналина! А 
делено‘заслужава собствен увб сайт й: «о-и гане анд! аа та і что оно سے‎ каз чабар а 59% کہم‎ ыкі ак» с А че ча (ы: они Боч: араар іа аланы бач 
М Infogrames му го осигуриха. В доста 
\ обширната страница е поместена BCA- SAMURAI SHOWDOWN ща 
| каква информация за Driver. Има и y аўры 
* дискусионен форум, където можеш да JVC • www.jvc.com y d лил со. uk 
Н нане Готове: OT АН: Още една аркадна игра си пробива път към европейските пазари. Този път тя REE 
М ыла а е в стил 30 кунг-фу тупалка със сериозен акцент върху историята и с лек из- | ТАКЕ 2 “INTERACT 
| Спести си досадата от евентуална |--- “--..--. a rnea TOSH приви Ее سے‎ o ea —— ..--..-- ست‎ а masur и ا‎ я пет 
Н разходка по магазините сьбота следо- Де 
| бед. Остани в уютния си дом и се ин- ; 
формираи (освен от нашето списа- 4 
_ р ние) от този рай на игрите за датите } DISNEY DANCING STAGE ў 
СУ на излизане на интересуващите те Konami “ www.konami-europe.com 
| ў | ты меке ар гена кеш | Грабвай килимчето за танци, за да извъртиш едно бясно буги с Мики Маус, Гуфи! 
| свое собствено ревю за игра, която | и останалите герои на Disney, които до един са ти любимци! Фантазия, нали! 
вече си играл. ! а —. چیا فجت سیم تې م‎ 
ў лимес 


ом дала ہا‎ АЕ ы ته‎ ай. са ۲ мы Ца ы ы аць шы د‎ ды аа лай. жаль سو ان‎ машы а" У РРО үзді шша 
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im. НАДИ ГРАВАНЕ | 


АЛИГРАБАНЕ = 


За С-12 сме mic ћи, писали... и май пак це На коя от изброените игри 


пишем. Отгърни веднага на страница 36 и ще 

се убедиш в това. Е, сега имаш възможност да прилича 0-12? пус # 

докажеш, јетёш внимателно списание „ЈЕ | 
PlayStation, Е и да се сьстезаваш за награда. (а) МНЕ 2001 4. 97 / Ki 
Въпросът този път е свързан именно с хитово- (Б) Ме! Gear Solid “У. “ы 2% 


то заглавие (2-12. Игра, която - според създа- 
телите й от Зопу - поразява с ослепителни гра- НРА 2001 


фики и блестящ екшън. (ғ) Етрегог 5 New Groove | / А ў 
А наградите са... ў У І 
Както виждаш, списание PlayStation ) ја | 


те глези с лесни въпроси. Отговора НЯ, 
3 ~, изпрати до 14 май на адрес: / 7 


ЧАНТИЧКИ 1 A | 

ранна бэ... АЛАР София 1000 үзе 

gr үйле (Я ул. „Христо Белчев“ 21 Е ЕМ 
й М ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ Й. 


мМ; сп. PlayStation (Надиграване)љ, у 


оланелки И 42 или f f | 


с логото на 


ЕГМОНТ БЬЛГАРИЯ! 


танседтопфидама.сот £ "а 


Ако шастието ти намигне при жребия, іце прочетеш името си в брой 9! 


у 


РЕЗУЛТАТИ ОТ НАДИГРАВАНЕТО В БРОЙ 5 


Уви, кадрите от премиерата на Р52 не са от България. Откъдето и да ги погледнеш, все са си от Япония. Ти обаче 
не унивай, може пък някой ден да ги стигнем - японците! За същото сигурно си мечтаят и късметлиите при жребия. 
Списание „PSX Tips&Tricks“ се падна на: Инес Бориславова Георгиева от Перник, Боян Костадинов Танчев от Гоце Aen- 
чев, Мариян Алексиев, Милослав Антонов, Алберто Йорданов и Велислав Стоянов Димитров от София, Светослав Пе- 
нев от село Ленково, Мануил Калудов от Бургас, Станислав Славов Савов от Габрово и Борис Кънчев от Стара Заго- 
ра. Притежателите на чантички са: Маргарита Кирчева Савова от Габрово, Мартин Юлианов Бенков от София, Калоян 
Петров от Димитровград, Свилена Йорданова и Танчо Петров от Бургас, Иван Иванов от Варна и тайнствената Натали, 
която не е разкрила нищо за себе си освен своя имейл адрес. Честито! № 
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PREVIEW 


Toy Story Racer 


Дисни/Рейсър/Картинг/Гуми/Бумеранг разработена от: Traveller's Tales 


ИГРАЙ С ИГРАЧКИТЕ! УДИ, BA3... 


Забавно е да се движиш бьрзо. 
Но не е ли оше по-забавно да ата- 
куваш противника си с електричес- 
тво, докато той излезе от пистата, 
или да го изкараш от сьстезанието 
с удар от гигантска топка, вместо да 
прилагаш всевьзможни маневри? 


Макар че повечето от героите от 
филмите Toy Story присъстват в nr- 
рата, ще можеш да играеш само с 
Баз, Уди, Бо Пийп и Ар Си. Всеки 
един от тях е изправен пред раз- 
лични предизвикателства. 


т 1995 година насам 
феноменът Toy Story 
озарява сьс световна 
слава както отдавна 
забравени играчки като Госпо- 
дин Картоф и кучето Слинки, 
така и останалите главни герои 
като Баз и Уди. Затова сигурно 
се чудиш защо беше нужно тол- 
кова време на някого да му 
хрумне, че идеята да включи 
Хам, Бо Пийп и останалите от 
тайфата в състезание с картин- 
ги, може да е успешна. 
Задачата да реализира това 
хрумване бе възложена на 
Traveller's Tales - екипа, разрабо- 
тил доста добре Мирре! Васе- 


тата. Toy Story Racer представя 
четирима repon - Баз, Уди, Бо 
Пийп и радиоуправляемото авто- 
мобилче Ар Си. Избери един от 
тях и пред теб ще се появи куп- 
чина от детски кубчета, всяко от 
които представлява състезателно 
предизвикателство с разяснени 
вдясно от него правила. 

След като сьстезанието започ- 
не, целта е точно толкова лесна, 
колкото си очаквал. Движиш се с 
бутона 69, докато с 11 стрелаш 
по съперниците си с оръжието, 
което си успял да вземеш от със- 
тезателната писта. Можеш да 
хвърлиш топка по състезателите 
зад себе си, а за движещите се 


Издател: Activision 


Брой играчи: Един или двама 


ДОТУК ДОБРЕ, НО ОТКЪДЕ СЕ ВЗЕ АР СИ? 


отпред използвай бумеранг или 
фойерверк. Разбира се, целта ти 
е по-скоро да взривиш или да 
смачкаш съперника, а не просто 
да го изпреварваш на завоите. По 
пистите има много преки пасажи, 
които можеш да използваш, ма- 
кар че всеки от тях крие своите 
рискове и шансът да отпаднеш от 
състезанието е много голям. 

В тази първоначална версия 
на TSR създателите на играта 
правят опит да предизвикат почи- 
тателите й с 19 трудни писти и аг- 
ресивни съперници. Може и да си 
мислиш, че със своя Баз напри- 
мер лесно ще спечелиш състеза- 
нието, но по-добре се подготви 


„Целта ти е по-ско- 
ро да взривиш или 
да смачкаш съпер- 


за изненада, когато някой от ос- 
таналите миниатюрни състезатели 
те изхвърли от пистата или те 
взриви с точно насочена ракета. 
Разбира се, нивото на трудност 
може да бъде понижено. Това ще 
улесни по-малките, които искат 
да играят. 

Един от проблемите, пред кои- 
то са изправени създателите на 
играта, е сериозната конкурен- 


ция, представена от Speed Freaks 
и Crash Team Racing. Друг минус 
е, че системата за ускорение на 
TSR е твърде опростена в сравне- 
ние с тази на гореспоменатите 
игри. И все пак в един свят на 
късчета пластмаса, движещи се 
сьс скорост от 15 мили в час, 
тази опростеност може да се пре- 
върне в преимущество за Тоу 
Story Racer. W 
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Кутия, крак на стол, спацо куче – 
срамота че нито едно от тези пре- 
патствил не те изажда или смачква 
по пътя! Това обаче не е изключе- 
но, ако не успееш да вземеш някой 
от завоите по пистата. 


РАЗМАЗВАНЕ 


Да бъдеш на една от последните 
позиции, е за предпочитане в със- 
тезанието Зтазћ. Използвай орь- 
жията си, за да отстраниш остана- 
лите състезатели от пистата и да 
финишираш пръв. 


В състезанието за купата ще 
трябва да преминеш през четири 
кръга. Целта ти е да финишираш 
сред първите трима, за да се класи- 
раш за голямата награда. 


Фплюсове о 


е Връзка с два филма, родили 
звезди 


е Трудни за елиминиране против- 
ници 


МИНУСИ 


е Липсва режим за игра между 
четирима 


е Неусъвършенствани ускорители 
е Рязко аналогово управление 


Фи ТАКА 


В началната версия възможнос- 
тите на героите не се използват 
максимално. Няма междинни ани- 
мации и подходящ звук, които да 
разведрят обстановката. А липсата 
на тези малки подробности може 
да се превърне в сериозен недос- 
татък за играта. 


ТИ СИ ИЗБРАНИКЪТ... 


За щастие любимите на всички извънзем- 
ни се появяват - макар и за малко - и в Тоу 
Story Racer. Те са ти противници в едно от със- 
тезанията, в което умението да бягаш от летя- 
щите към теб ракети, без да изпускаш целта си, 
е от особено значение. Забавно е да караш и 
едновременно с това да взривяваш зелените 
им главички, превръщайки ги в космически 
прах. Лошото обаче е, че играта не предлага ги- 
гантски нокът, който да ги отлепя от пейзажа, 
след като си ги нокаутиратал, а и не успяваш 
да чуеш безумно глупавите им чуруликащи гла- 
сове. Е, екипът от Тгамейегз Tales има над как- 
во да поработи... 


Toy Story Racer 


Финиширал си последен? Дебелата 
дама вече започна да пее. В турнира 
Кпоскоці ше трябва да използваш разум- 
но орьжията си, за да отстраниш против- 
ниците на финалната отсечка. 


Избери си! Всеки от героите 
си има своя количка, която 
съответства на характера му. 
Тази на Баз е наистина супер! 


НАШЕСТВИЕТО НА ИЗВЪНЗЕМНИТЕ 
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TOMB RAIDER 


CHRONICLES 


CAMO ЗАТЕБ — РАЗКРИВАМЕ ПОТАЙНОСТИТЕ НА РИМ. 
CAMO AKO СЛЕДВАШ ТЕЗИ УКАЗАНИЯ, 
ДОКАТО СИ ОБСЕБЕН ОТ ЛУДОРИИТЕ НА ЛАРА... 


Tomb Raider Ch 
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ФИЛОСОФСКИЯТ КАМЬК 


STREETS ОҒ ROME 


УЛИЦИТЕ HA РИМ 


Ф Забрави за вратата зад себе си (освен 
ако не искаш да потренираш) и продьлжи 
надясно към двора с фонтана. Стреляй в ку- 
чето и натисни лоста вдясно [1], за да го 
изключиш, след което се върни в началото. 
Сега се движи право напред, докато не 
стигнеш до бяла тухлена стена, и натисни 
превключвателя - той се намира вляво и 
над него има малко мъх (Прилепите ще 
излетят!). Прескочи преградата, грабни ап- 
течката и отиди към прозорците, които оче- 
видно могат да бъдат разбити. Обърни вни- 
мание на третия прозорец и слез по стъл- 
бите, за да застреляш кучето и да отвориш 
скарата с първия ключ [3]. Отвори вратата 
пред себе си и поеми към третия прозорец. 
Прескочи и отиди наляво, за да вземеш 
ключа. Сега погледни нагоре и скочи върху 
осветения покрив на червено-бели ивици, 
застреляй кучето долу и използвай ключа, 
за да отвориш вратата. 


Ф Стреляй по Ларсън (до опънатото въже), 
за да го изплашиш, вземи аптечката (вдяс- 
но) и пресечи двора. Първият градински 
ключ се намира вляво от теб. Продължи по 
наклона и стреляй отново. Прескочи въже- 
то, наведи се и издърпай лоста [4], за да от- 
вориш вратата към фонтана. Продължи на- 
ляво и мини покрай малка стая с амуниции 
и заключена врата. Изкачи стъпалата, за да 
вземеш револвера, след това продължи на- 
горе по наклона, за да отвориш вратата за 
склада с варели. Комбинирай лазерния мер- 
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НИВО 1: THE PHILOSOPHER’S STONE 


ник с револвера и стреляй в ключалката за 
втория градински ключ. Върни се обратно 
наляво и отвори портата на градината. 


Ф В градината обиколи покрай другата 
страна на Астрологичната порта и излез от 
наклона, за да натиснеш звънеца. Намери 
друг лазерен мерник и още амуниции на 
стълбите с колони и заключени врати. Из- 
ползвай прицелване от първо лице, за да 
стреляш по звънеца и да отвориш лявата 
врата. (Покатери се на стената над градина- 
та, за да достигнеш до кулата, и вземи аму- 
ниции и аптечка.) Мини през вратата, прес- 
кочи отвора и натисни ключа, за да отво- 
риш средната врата на църквата 


Ф В църквата тръгни наляво от лоста, за 
да направиш бяла статуята на птицата [6], 
проучи как да се провесиш на овена и да 
отвориш вратата през ятото гарвани. Про- 
мъкни се под овена, за да стигнеш до след- 
ващия лост [7]. Разгледай втория гълъб, за 
да отвориш долната врата на църквата. Взе- 
ми ключа и се залавяй за работа. 


опісіе5. 


ТРЕНИРОВЂЧНО НИВО 


ТОМВ ВАШЕВ 
CHRONICLES 


ключ 


Управление 
на сирените 


Колело 
Лост 
Ключ 
Ключалка 
Прозорец 
Градински 
ключ 


Символьт 
на Сатурн 


Опьнато въже 


РЕВОЛВЕР 
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ТОМВ ВАШЕК 


CHRONICLES 
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TRAJAN’S MARKETS 
(ТРАЯНОВИЯТ ПАЗАР) 


Ф Стреляй в кутията, която е в стаята и ти 
се намира отляво, вдигни железния лост и 
продължи към стаята вдясно за лазерен 
мерник. Отвори с лоста нагънатата желязна 
Врата, разположена вдясно от теб, и стре- 
ляй в кутията, за да вземеш аптечка. След 
това ще се изкатериш по скелето и ще дос- 
тигнеш до поредицата от пътеки и аптечка в 
нишата на прозореца. Поразходи се през 
издигащите се пешеходни пътеки, а после 
слез да видиш зъбчатия механизъм и да 
вземеш долу сигнални ракети и амуниции. 
Скочи в двора със зъбчатия механизъм, по- 
катери се на стълбата, подмини кръглия 
портал вляво и продължи направо, за да 
дръпнеш въжето два пъти и да позициони- 
раш зъбците. Сега отиди вдясно, активирай 
механизма и отвори кръглия портал. Неща- 
та може и да не бъдат направени точно по 
този начин. След като си се справил с пор- 
тала, ще установиш, че отворът в другия 
край на двора е открит и можеш да се сдо- 
биеш с тайна и малко амуниции. Влез в 
кръглата ниша и отмъкни златна монета от 
вратата (бъди нащрек за плъхове). Събери 
дреболиите от стаята със статуята на цен- 
туриона и използвай монетата. Върви към 
току-що отворената врата вляво, близо до 
началото. 


Ф Движи се през водата и се покатервай, 
за да обезвредиш чудовището, стреляйки с 
лазерния мерник право в очите му (изпол- 
звай 12, за да превключваш на по-близко 
или по-далечно виждане на желания де- 
тайл). Ще получиш символа на Марс и из- 
вестно количество амуниции. В машинната 
зала скочи на скелето и вземи тайна, пре- 
ди да тръгнеш обратно към стаята с човеш- 
ко око, за да отвориш люка. Плувай през 
каналите, за да освободиш ръчката на вин- 
тила. Върни се в машинната зала и прост- 
реляй вентилатора в станцията на каналите. 
Върни се обратно на разклонението и плу- 
вай до дъното и до друг пасаж. Оттук се от- 
прави наляво за въздух и следвай големия 


тръбопровод. Плувай отвъд двата вентила- 
тора за въздух и натисни лоста, преди да се 
върнеш и да преплуваш покрай тях. През 
пасажа плувай, за да вземеш пушка, а след 
това е време за битката със статуята на 
центуриона. За да убиеш центуриона, излез 
от затворения коридор и отбягвай атаките 
му, докато стреляш в него. Покатери се на 
прозореца (тук има полезна аптечка на из- 
датината вляво от теб), плувай за следва- 
щия ключ (Венера) и след това идва време 
за нов сблъсък с Ларсън. Стреляй в него и 
в хидровите глави, скачайки настрани, за да 
избягваш неговите изстрели. Вземи всичко, 
което в двора лежи на земята, и постави 
ключовете в съответните им ключалки. Mpa- 
во напред ще ти се мерне Философският 
камък, но за съжаление това е направено 
само за да те подразни. Премини на след- 
ващото ниво. 


Ключ 


Ключалка 


Стълба 


Символът 
на Марс 


Златна монета 


8 Скъпоценен 
камък 


© Гнездо за скъпо- 
ценния камък 


Опънато въже 


Тайна 
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Ф В началото върви напред и натисни 
халката върху камъка, която се намира 
вдясно (вземи тайна). Тъй като блоковете 
под теб падат, скачай напред към долната 
стая с льва. Завърти се, за да видиш къде 
си паднал, и се махни от ръба. Хвани се, 
промъкни се през прохода на гарваните и 
се пусни в малката стая. Натисни бутона 

, Върни се по същия път и ще намериш 
отворена врата. Плъзни се надолу, убий 
лъва и натисни бутона [2], убий още един 
лъв, преди да се покачиш на стълбата. 
Грабни парчето скъпоценен камък, изтичай 
в следващата стая и стреляй срещу глади- 
атора. Вземи аптечката (вляво от теб), и 
се отправи към склона, за да убиеш друг 
гладиатор. Натисни бутона [3], вземи ла- 
комствата и тръгни към склона, като обър- 
неш внимание на залата, която е вляво. 
Убий лъва и гладиатора и отиди до затво- 
рения край, за узи и аптечка. Върни се 
долу в залата, която забеляза преди, и от- 
крий втория скъпоценен камък, като дръп- 
неш три пъти веригата [4]. След това бя- 
гай обратно, като използваш противопо- 


TOMB RAIDER 


CHRONICLES 


ложната платформа в зададеното време. 
Като стигнеш центъра, се дръпни и напра- 
ви крачка вляво, след това - направо и 
скочи надолу. Затичай се и подскочи два 
пъти, за да стигнеш ъгловия камък. 


Ф Комбинирай парчетата скъпоценен ка- 
мък, излез от стаята през противоположна- 
та врата към вратата на етажа и се cpe- 
ни с Пиер. Обратно - към стаята със загад- 
ките (вземи тайна)! Сега се отправи към 
стаята на скъпоценните камъни (тук си за- 
ПИШИ играта) и използвай скъпоценния ка- 
мък, за да видиш падащия етаж. Избягай с 
премятане, за да си с лице към противопо- 
ложния път и със силен скок стъпи върху 
единствения безопасен квадрат от етажа. 
Обратен силен скок към скъпоценния камък 
и... след това се промъкни обратно към из- 
хода. Покатери се на Колизеума и стреляй 
в гладиатора и лъва със своя узи, за да 
вземеш ключа [5]. Използвай го, за да от- 
вориш големите врати и покосиш статуята 
на на центуриона. Вземи ключа, който е 
право пред тебе, и отвори вратата вдясно. 
Плъзни се надолу към камерата с лава и 
отключи Философския камък. Използвай 
близката платформа, за да стигнеш крайна- 
та секретна област в тази секция. 


СТАТУЯТА НА 
ЦЕНТУРИОНА 


ПЛЪЗНИ СЕ НАДОЛУ 
към Философския 
КАМЪК 
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ДА БЪДЕШ ПРОФЕСИОНАЛЕН ФУТБОЛИСТ - КАКВО ПО-СЛАДКО ОТТОВА? МОЖЕ 
И ДАТИ ИЗГЛЕЖДА ЛЕСНО, НО ПО-ДОБРЕ ЗАБРАВИ ЗА СУМАГОХАТА ОКОЛО ПИЩ- 
НИ СВАТБЕНИ ТЪРЖЕСТВА, СКАНДАЛНИ ВРЪЗКИ, ШАНТАВИ ПРИЧЕСКИ. ДОРИ И 
ДА ИГРАЕШ НА ЕКРАНА НА ТЕЛЕВИЗОРА СИ, ЩЕ ИМАШ НУЖДА ОТ ПОМОЩ 
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АМАТЬОРИ 


НИВО ЗА ОПИПВАНЕ НА ПОЧВАТА 


КЛАСНИТЕ 


ВРАТАРИ 


Кан, Бартез, Сиймьн, Шмай- 


| хел, Ван Дер Саар, Перуци и Клос | 


ЗАШИТА 

Както много от експертите невед- 
ньж са отбелязвали, изграждането на 
един отбор от световна класа започва 
сьс сформирането на солидна задна 
линия. Започни с вратаря, след това 
се заеми с най-невралгичните зони от 
защитата и постави в тях играчи, кои- 
то притежават качества да се проти- 
вопоставят и на най-острите против- 
никови нападатели. Слагай футболис- 
тите си на постовете, в които те са 
най-силни, и обръщай специално вни- 
мание на способностите им при бор- 
ба за топката (Tackling) и при играта 
с глава (Heading). Скоростта (Speed), 
физическата сила (Strength) и контро- 
льт над топката (Ва! Сопіго!) са ос- 
новните качества, а издръжливостта 
(Fitness) и подаванията (Passing) до- 
пълват изискванията към един профе- 
сионалист. Играй внимателно и се 
впускай в остри единоборства само 
когато нямаш друг избор. 


Карлос. 


| ЗЛАТНИТЕ | 
ХАЛФОВЕ 


Бекъм, Виера, Скоулс, Марич, 
Колинс, Мендиета, Литманен, Жи- 
нола, Окоча, Зидан, Недвед, Ро- 
сецки, Р. Карлос да Силва, Робер- 
то, Югович и Друлович. 


СРЕДАТА НА ТЕРЕНА 

Това е може би най-динамичната 
зона на терена, а също и ключът за 
създаването на един шампионски от- 
бор. В зависимост от тактиката на от- 
бора си ще изградиш стена от масивни 
канари, които да покосяват всеки опит 
за проникване в твоето поле или пък 
ще поставиш спринтиращи по крилата 
полузащитници. Очевидно е, че най- 


доброто решение за средата на терена врата, защо- 

е комбинация от бързи крила, умеещи то врата- 
ДОМИНИРАЩИТЕ да правят пробиви, и играчи, които MO- рите 
ЗАЩИТНИЦИ гат да отнемат топката. Полузащитници- често 

те са сърцето на отбора, така че траб- успяват 

Хелвег, Сол Кембъл, Санчес, ва да им обърнеш повече внимание. само 

Десаи, Стъбс, Бьорклунд, Арси, Ако успееш да доминираш в тази зона, да от- 
Попеску, Де Бур, Иеро, Роберто това неминуемо ще се отрази на ниво- бият 

то на целия отбор. Най-важните качес- топ- 


тва за крилата са скорост, подаване, 
борба за топката, издръжливост и кон- 
трол над топката. В центъра на терена 
поставяй футболисти, които са силни в 
борбата за топката, физическата сила, 
подаването и стрелбата (Shooting). 


АТАКА 

От атакуващата линия се раждат 
звездите. Във футбола се играе за по- 
беда, а затова ще са ти нужни голо- 
ве. Естествено, добре ще е нападате- 
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БОЖЕСТВЕНИТЕ 
НАПАДАТЕЛИ 


Оуен, Анелка, Батистута, Фау- 
лър, Ривалдо, Бокшич, Анри, Янкер, 
Кирстен, Виери, Дел Пиеро, Монте- 
ла, Беркамп, Хасьлбанк, Санта 


Крус, Раул и Алфонсо. 


лите ти да имат шестици като показа- 
тели за бързина, стрелба, игра с глава 
(Heading) и контрол над топката, но 
има и други фактори, които са от зна- 
чение. Ако нападателят не е в добра 
физическа форма, през втората част 
съществува опасност той да започне 
да се влачи по терена, като в такъв 
случай смяната е неизбежна. Да не го- 
ворим пък за риска от контузия! Пода- 
ването, физическата сила и майсторс- 
твото в борбата за топката допълват 
комбинацията от ключови качества, 
които трябва да притежава всеки 
любимец на публиката. Отбе- 
лязването от далечно разс- 
тояние е невъзможно, 
така че първо вкарай на- 
падателя в наказателно- 

то поле или поне го 
приближи до него и чак 
след това се опитай да 

му подадеш извеждащ пас 
или да центрираш високи 
топки към него. Винаги бъди 
нащрек след силни далечни удари 
към противниковата 


ката и тогава твоят нападател би мо- 
гъл да изпревари защитниците и да от- 
бележи гол с добавка. 


Хх 


ПРОФЕСИОНАЛИСТИ 


СЕРИОЗНОТО НИВО НА ТРУДНОСТ 


ПО ВРЕМЕ НА ИГРА 


СПЕЧЕЛВАНЕ НА ТОПКАТА 

Честото използване на © за смяна 
на управлявания от теб играч и О след 
това за преборване за топката ще ти 
позволи да отнемаш от противника и 
да пресичаш неговите пасове. 


ЗАПАЗВАНЕ НА ВЛАДЕНИЕТО 
ВЪРХУ ТОПКАТА 

Използвай цялото налично простран- 
ство и не се притеснявай да връщаш на- 
зад. Като Манчестър Юнайтед трябва 
да умееш да владееш топката по-дълго, 
за да изградиш постепенно атаката си, 
дори за целта да се наложи да използ- 
ваш вратаря от време на време и като 
„метач“. Изчакай маркерът стрелка да се 
оцвети в зелено, преди да подадеш. Из- 
ползвай шифтовете (В2/12) на джой- 
пада за различни находчиви трикове, с 
които да си запазиш владението върху 
топката. Освен това не забравяй, че ако 
противникът се опита да ти отнеме, до- 
като изпълняваш трик, шансовете да бъ- 
деш фаулиран и да получиш свободен 
удар са доста по-големи. Шифтовете мо- 
жеш да използваш още, за да задържиш 
топката, да промениш маркера, да фин- 
тираш вратаря, да прехвърлиш топката 
към бековете (така да създадеш прост- 
ранство за центриране). 


ЛИЦЕ В ЛИЦЕ 


Заставайки лице в лице срещу 
вратаря, имаш две алтернативи. 
Първият вариант е да се прибли- 
жиш колкото можеш повече и нак- 
рая да опьнеш мрежата с прециз- 
но насочен бомбен удар. Другата 
ти възможност е да накараш вра- 
таря да излезе напред (дори и мал- 
ко), след което да го заобиколиш 
елегантно с О, да го простреляш 
или да копнеш топ- 


по тревата с ® 
ката с О. 


ОТБЕЛЯЗВАНЕ НА ГОЛОВЕ 

Най-добрият начин за вкарване е 
подсигуряването на максимален брой 
качествени центрирания в наказател- 
ното поле. Задръж В1 и подай към иг- 
рача, който е на голова позиция. Кога- 
то дойде моментът за удар, направи 
нещо различно, например смени посо- 
ката. Това може да заблуди вратаря и 
увеличава шансовете ти за гол. Преди 
да удариш топката, натисни едновре- 
менно надолу-наляво, за да завършиш 
в стил а ла Раул. За фалц използвай 
12/82. 


СТАТИЧНИ ПОЛОЖЕНИЛ 


ТЬЧОВЕ 

Тъчът се изпълнява с натискане на 
©. Ако натиснеш два пъти 9, ще из- 
пратиш топката по-далеч. При изпъл- 
нение на тъч от противника не да- 
вай възможност на играча, който по- 
лучава топката, да се осъзнае (ма- 
шината почти винаги се хваща на 
този номер). 


КОРНЕРИ 

Ф Избери един немаркиран играч от 
близката страна на изпълнението 
на корнера и се опитай да отбе- 
лежиш, центрирайки към него. 

Ф Центрирай пак към него, но вмес- 
то да стреля, нека той подаде с 
глава към някой от останалите ти 
дебнещи хищници. 


Ф Или търколи топката към най-близ- 
кия играч и нека той изненада за- 
щитниците с центриране, парализи- 
ращо воле или удар с глава от на- 
посредствена близост. 


СВОБОДНИ УДАРИ 

Когато си достатъчно близо за ди- 
ректен обстрел на вратата, използвай 
сянката на насочващата стрелка, за 
да завъртиш топката с пълна сила пок- 
рай стената. Можеш или да се опит- 
ваш да прехвърлиш стената, или да 


стреляш в далечния и незащитен ъгъл. 


FIFA 2001 


ДУЗПИ 

За да правиш вратарите безпомош- 
ни почти всеки път - задръж R1 и Э 
(или Ши <) и натсни © и след 


това У. 


| ИЗПОЛЗВАНЕ НА | 
ЗАУЧЕНИ ПОЛОЖЕНИЛ 


При всеки статичен удар избирай 
заучено положение, за да накараш 
играчите си да се раздвижат. Ако все 
пак не успееш да подадеш кьм не- 
покрит сђотборник, просто използвай 
образувалия се евентуален коридор 
към вратата за директен обстрел. Из- 


ползването на заучените положения 
крие неподозирани възможности. 
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СВЕТОВНА КЛАСА 


ДА ПРАВИМ ФУТБОЛНА ИСТОРИЯ! 


СХЕМИ 

Най-стабилната схема е 4-4-2, но 
мениджърите, които използват макси- 
мално потенциала на играчите си и под- 
реждат отбора си според най-подходя- 
щия за момента вариант, ще бъдат 60- 
гато възнаградени. Не е особено разум- 
но шестима прекрасни реализатори да 
търкат пейката, докато в същото време 
средната ти линия куца. Експерименти- 
рай смело - 3-4-3, 4-3-3, каквото и да 
е, стига да се съобразяваш с кого раз- 
полагаш в дадения момент. Например 
ако залагаш само на трима защитници, 
по-добре избери истински лъвове - ина- 
че можеш направо да се издъниш. 


МАКСИМАЛНО ОПОЛЗОТВОРЯВАНЕ 
НА ТЪЧОВЕ И КОРНЕРИ 

Когато спринтираш по тъчлинията 
и някой от противниковия отбор се 
опита да ти отнеме топката, почти си- 
гурно ще спечелиш тъч. Най-добрите 
центрирания се правят от корнери. 
Ето как да спечелиш правото за из- 
пълнението на корнер - щом някой 
защитник те затвори, изстреляй в кра- 
ката му изненадващ нисък пас. Когато 


играеш по крилата, можеш по 
същия начин да печелиш и тъчове. 


МЕТИ мозе, 


ПАЗЕНЕ НА ГОЛОВИЯ АВАНС 

При статичните положения се бави 
преди изпълнение - всяка спечелена се- 
кунда ще ти е от полза. Друго решение 
е да избереш втората готова тактическа 
схема - да вземеш (IGM2) и да използ- 
ваш полагащите ти се две или дори три 
смени (особено ако става въпрос за 
последните десет минути от мача). 


ОБРЪЩАНЕ НА РЕЗУЛТАТА. 

На финал си и губиш с 2:0 от Ман- 
честь? Юнайтед. Ето ти начин да cne- 
челиш мача. Нагласи ІСМЗ на пълна ата- 
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ка, но в същото време дръп- 

ни отбора назад, така че да 

имаш дълбока защита. Размеси 

средната линия с нападателите, за- 

щото така съществува по-голяма вьз- 

можност да изненадаш противника си. 

Опитай се да постигнеш равенство и да 

търсиш развръзката в допълнителното 

време, но все пак победният гол в ре- 

довното време си остава най-добрият 

вариант. Ако защитата ти се огъне, уда- 

ри без угризения секирата на измъкна- 

лия се футболист, само гледай да го нап- 

равиш колкото е възможно по-далеч от 

наказателното си поле. Играй агресивно, 

отнеми топката и я прати бързо напред, 
за да започнеш нова атака. 


Гп ТАКТИЧЕСКИ | 
НОМЕРЦА 


Ф Опитвай се да предизвикаш слу- 
чайни дузпи, като пазиш топката в 
противниковото наказателно поле. 

Ф Влизай остро с В1 - все едно, че 
играеш за нокдаун, а не за гол. Рис- 
кът също не е за подценяване - така 
можеш да изгубиш ценни играчи, ко- 
ито да изхвърчат с червен картон. От 
друга страна обаче имаш възмож- 
ност да изкараш от игра ключови иг- 
рачи на противника заради контузия. 
Ф Ако нищо друго не помогне, сръ- 
гай някой противник в слабините и 
се направи, че е било случайно. 


ПРЕДИЗВИКАТЕЛСТВА ЗА ТЕБ 


За да бъде преиграването още 
по-интересно, опитай да постигнеш 
пет допълнителни цели, при които 
предизвикателството е настина се- 
риозно. 


1. Стани първи в някоя от лигите 
при трудност Рго-Разтег. 
2. Спечели Европейската шампи- 


онска лига при трудност Рго- 
Fastest. 

3. С Виборг спечели купата на 
ПЕРА при трудност Рго-Раз{е${. 

4. Спечели Световната купа при 
трудност World СІаз5-Разіег. 

5. Два сезона поред влез с Брад- 
фора в първата тройка при ниво 
на трудност World Class-Fastest. 


НАЙ-ДОБРИТЕ ОТБОРИ 


АНГЛИЯ — МАНЧЕСТЬР ЮНАЙТЕД 
Сьвсем нелош избор, но по-добре не започвай с пред- 
варително зададения състав. Сложи на поста централен 
защитник Йонсен (на мястото на Фил Невил) и замени 
Кол сьс Солскяр — лекото подобрение при играта с глава 
ще ти донесе видима полза при центриранията на Бекьм. 
Твоят непобедим сьстав ще изглежда по следния начин: 


1. Barthez (45) 
3. Irwin (43) 
6. Stam (52) 
5. Јоћпзеп (46) 
2. Neville (43) 
11. 6199$ (52) 
16. Кеапе (55) 
18. Scholes (58) 
7. Вескћат (54) 
20. Solskjaer (46) 
19. Уогке (51) 


С двама вратари над средното равнише, но доста сла- 
би изяви на защитниците при игра с глава, Рейнджърс 
все пак си остават стабилен отбор като цяло. Предвари- 
телната подредба е добра, може само да извадиш Мак- 
кан от списъка на резервите и да го сложиш на скамей- 
ката за смени, за да ти е под ръка. Отборът е добре 
обигран, но ако се целиш високо, ще трябва и да екс- 
периментираш с тактиката. 


1. Коз (37) 

5. Митап (43) 

4. Атогизо (47) 

3. Мооге (36) 

2. Porrini (40) 

11. Albertz (48) 

8. van Bronckhorst (48) 
6. Ferguson (49) | 
7. Kanchelskis (51) 

9. Mols (46) 

10. Wallace (41) 


НАЙ-СИЛНИЯТ КЛУБ В ЕВРОПА — 
АРСЕНАЛ 


Може би ще се изненадаш, но в тази игра именно 
Арсенал е най-добрият клубен отбор. Само можеш да раз- 
валиш нешата, ако направиш промени в зададения нача- 
лен сьстав, но определено си помисли дали да не избе- 
реш „двустепенна“ построика на атаката вместо линейна, 
защото така тя ще стане много по-љвкава. 


1. Зеатап (49) 
16. Silvinho (48) 
6. Adams (43) 
5. Кеомп (39) 
2. Dixon (42) 
9. Рігез (48) 
19. Ввап-Нате (49) 
4. Vieira (54) 

8. Ljungberg (43) 
10. Bergkamp (53) 
14. Непгу (49) 


КЛЮЧЪТ КЪМ УСПЕХА Е ДА ПОЗНАВАШ ОТВЪТРЕ СВОЯ ОТБОР 
И ДА ИЗПОЛЗВАШ НАЙ-ДОБРЕ КАЧЕСТВАТА НА СВОИТЕ ИГРАЧИ... 


ГЕРМАНИЯ - БАЙЕРН МЮНХЕН 


С един от най-добрите вратари на разположение, Ба- 
йерн може да си позволи и по-посредствена защита. За 
да използваш бързината на Сангол, най-добре го поста- 
ви на поста централен защитник. Изтегли бързия Щрунц 
в дясната част на средната линия и никога не забравяй 
какви класни играчи имаш на резервната скамейка. Ако 
в средата на терена започнат да се появяват пукнатини, 
изпробвай схема 4-3-3. 


1. Кайп (44) 

3. Lizarazu (48) 
4. Osei Kuffour (40) 
25. Linke (46) 

5. Andersson (42) 
7. Scholl (46) 
16. Jeremies (39) 
11. Effenberg (53) 
8. Strunz (46) 
19. Јапскег (51) 
9. ЕБег (58) 


С такива супер защитници - трима в отбраната ще бъ- 
дат предостатъчни (въпреки че може би ще се нуждаеш 
и от полузащитник като Югович, който да покрие евенту- 
ални празноти при контузии). Насити средата на терена 
с повече играчи и изненадай противника с бързи проби- 
ви и далечна стрелба. Замени Шукур с Мод. 


1. Frey (40) 

36. Ramiro Cordoba (51) 
5. Вапс (51) 

2. Kelly (49) 

7. Оі Baggio (47) 
16. Seedorf (52) 
13. бітіс (47) 

21. Pirlo (48) 

4. Zanetti (52) 
9. No 9 (59) 

32. Vieri (56) 


Шутьт на Ривалдо е страховит, както и изпьлненията 
му при свободни удари, а останалите в тима го допьл- 
ват чудесно, така че именно това е отборьт, с който мо- 
жеш да постигнеш практически всичко. В дясната поло- 
вина на полузацитата постави Енрике и ако Овермарс не 
се справя добре в борбата за топката, по-добре го сме- 
ни сьс Зенден. Може би шце е по-добре вместо Пети в 
игра да влезе играч като Габри, който е по-добьр в бор- 
бата за топката и в пасовете. 


1. Оштше! (35) 
22. De Boer (53) 
2. Reiziger (48) 
12. Вагішап (46) 
28. Gabri (51) 
8. Соси (51) 
21. Enrique (55) 
7. Overmars (51) 
11. Rivaldo (63) 
9. Кішіуегі (51) 
10. Alfonso (55) 


Заложи на схемата 4-4-2, постави Грим на вратата и 
на поста ляв централен защитник сложи Чиву вместо Мах- 
лас. Бори се за максимално владение върху топката, иг- 
рай на контраатаки и този отбор ще има шанс да спе- 
чели и трите ключови трофея, особено пьк ако купиш ня- 
кой по-добър вратар. 


12. Grim (35) 

2. Вегодојто (43) 
13. Chivu (46) 

3. МегКаш (44) 
4. van Halst (46) 
8. бгопКіаег (46) 
6. Winter (48) 
14. Папі (55) 

10. Laudrup (49) 
22. Мап Der Меуде (50) 
24. Arveladze (48) 


НАЙ-СИЛНИЯТ НАЦИОНАЛЕН ОТБОР — 
ФРАНЦИЯ 


Франция е най-добрият отбор в цялата игра, с класа, 
която струи от всеки от неговите играчи. Няма нищо, ко- 
ето този отбор да не може да направи с топката. За след- 
ващите един след друг тежки мачове Франция има дос- 
татъчно топ играчи на пейката. Няма смеха, към която 
този отбор да не може да се приспособи. 


16. Barthez (45) 
3. Lizarazu (48) 
8. Оезайіу (51) 
5. Вапс (51) 
15. Thuram (50) 
17. Petit (50) 
4. Мета (54) 
10. Ддапе (56) 
11. Pires (48) 
14. Henry (49) 
9. Anelka (48) 
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с EVIL DEAD САМ РЕЙМИ ПРЕНАПИСА ПРАВИЛАТА ЗА ТОВА І 
КАТО НАПРАВИ посте СПОЛУЧЛИВ МИКС МЕЖДУ КЪРВИЩА НА ПОРАЗИЯ И 


) Е 


ЕКС 


Еми Оваа: Най То Тће Кіпа 


ЖАСИТЕ, 
ХУМОР. 


ФИЛМ HA 
ГРЕМЕН YEPE 


ЕТО ЧЕ... УЖАС! УЖАСЬТ E ВЕЧЕ В. PLAYSTATION ФОРМАТ! 


е се срещнеш с един от класи- 

ческите похвати при направата 

на филм на ужасите - ти и 

приятелката ти сте някьде из 

горите тилилейски (на обикно- 
вена разходка), когато тя изведньж бива 
отвлечена от тымна зла и незнайна 
сила. Макар че си сам, уплашен и на 
пьт да се сковеш от ужас, решаваш - 
колко смело! - да я спасиш. В Evil Dead: 
Най То Тһе Ктд само подробностите са 
малко по-различни. 

Със сигурност ще прекараш повече 
време, като се забавляваш, отколкото като 
недоволстваш. Както във филмите, така и 
тук ужасът е подплатен със сериозна доза 


хумор. „Сценарият е подобен на Evil Dead) “ 


/ 


2 и Ату of Darkness“ - твърди изпълни 
телният продуцент Скот Креиљр, цитир 
ки двете продължения на Тһе Evil Dead 
(виж карето за 7рилогил на мрака на/стра- 
ница 34). „Основният източник на Смях и 
забавление е главният герой Аш и Ситуаци- 
ите, в които попада - добавя Крейгър, 
подчертавайки огромното значение, което 
има присъствието на Аш в играта и което 
я прави равноправен участник в състеза- 
нието между заглавията 07 този жанр. 

И понеже стана дума за конкуренция- 
та - безспорният крал в жанра определе- 
но е хвърлил сянка/и върху това загла- 
вие. „Най-силно сме повлияни от поре- 
дицата Resident Evif – признава Крейгър, 
като добавя: “Използвахме познати, до- 


казани дизайнерски. похвати“. Основните. 
елементи просто не могат да не се забе- 
лежат - кръв, зомбита. ъглите на камера- 


се отбележи, че Evil Dead: най То Тће King 
е повече от чиста имитация. Пръв пример 
се явява Аш. 

Аш сам отрязва пъката си и на нейно 
място поставя моторен трион, след като 
бива обсебен от зомби. Героят говори с 


гласа на/ “Брус Кембъл (виж материала’ 


Признанията на един Второстепенен ак- 
тьор); който пресъздава образа му и в 
трите филма. Аш никога не изглежда упла- 
шен от ордите разлагащи се гневни зомби- 


„ла, които го преследват, но не защото не 


дава пет пари дали ще живее, или ще 
умре. Не, Аш не е като останалите герои, 
които припадат след кървави битки с чудо- 
вища, зомбита или каквито и да било там 
свирепи същества. Не и Аш, който докато 
изтрива кръвта от острието на брадвата 
си, изрича - „Кажи здрасти на 70-те“! 
Най То ће Кта започва като класичес- 
ки триизмерен сързайвъл хорър (от англ. 
survive - оцелявам, и horror – ужас), къде- 
то обикновено си пообиваш път през тъл- 
пи от полуизгнили, чо още ходещи трупо- 
ве, които издьхват едва когато бъдат то- 
тално разфасовани. Естествено има и дос- 
та бонуси, които да възстановяват и под- 
силват енергията за поредната порция от 
не-мъртва плът. Подготви се за безпощад- 
но клане, в което ще размахваш безспир 


„ зловещия „моторен трион плюс съответно- 


преки оръжие при смъртонос- 
та и вьобще целия екшън, но трябва да 2. _ 


е се състои само в това. 

; і разчленени трупове се крие 
и класическо. приключение, изпъстрено с 
‚ логически загадки. Стигнеш ли до блоки- 
“ран вход на мина, в която трябва да вле- 
зеш, бързо-бързо ще се сетиш за какво е 
могла да ти послужи лопатата от хижата. 
Веднъж озовал се вътре, ше се нуждаеш 
от светлина, за да продължиш, но откъде 
да я намериш? Комбинирай парцал с газ 
от запалка и после го запали, да речем 
Или пък открий акумулатор. Наблизо няма- 
ше ли изоставена кола? 


Злокобен рецидив. Най to ће King върви 
по стъпките на Resident Evil 
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Денат на Ужаса. Хижата от филма 
привлича неудържимо чудовищата 


> МЪРТЪВЦИ И „ГЪРМЯЩИ ПРЪЧКИ“ 


Това са основните елементи, които 
движат Hail То Тһе King. Преди още да си 
успял да претърсиш хижата, от която 
стартираш играта, ще те атакуват чудови- 
ща, изпълзели от дълбините. Преди да си 
поел дъх, вече ще водиш безмилостна 
битка с цяла колония от Scull Bats (чере- 
пи, пърхащи с крила на прилеп) - така де, 
в крайна сметка за това си тук. Кошмар- 
ната истина е, че за разлика от други игри 
не можеш да се обърнеш и да хукнеш да 
бягаш, тъй като колкото и надалеч да си 
мислиш, че си отишъл, не си избягал от 
сладурчетата, които неотстъпно пъплят 
по петите ти и рано или късно ще те нас- 
тигнат, а тогава... Освен това със сигур- 


ност ще срещнеш техни събратя по пътя 
си към спасението. Единственото реше- 
ние е да приемеш факта, че в Hail То Тһе 
Кіпа трябва да посрещаш открито против- 
ниците си - иначе определено ще бъдеш 
надбяган. 

Разбира се, докато Аш носи личното си 
оръжие (а ла Капитан Хук), ти можеш да 
посрещнеш достойно което и да е изчадие 
адово, изпречило се на пътя ти. Можеш да 
използваш моторния трион като вид назъ- 
бен меч или пък да се сдобиеш с гориво и 
да го активираш, за да устроиш наистина 
кърваво представление - чиста проба ку- 
пон за любителите на жанра. 

„В добавка към моторния трион, Аш 
стартира в играта с брадва и пистолег“, 
обяснява Крейгър, като очите му внезап- 
но придобиват странен блясък, а той се 
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навежда напред: „По-нататък ще намериш доста от излишните шегички, познати от 


пушка и карабина. Това съвсем ще пови- 
ши стандарта на арсенала ти. По-късно в 


едноименната филмова поредица. „Наша- 
та мисия бе да създадем велика игра, ко- 


ИЗзпВАЗВАЙ моторния ТРИОН КАТО ВИД, НАЉБЕН МЕЧ 
или го превърни ВЪВ ФАКЛА, 
ЗА ДА ПОКРИЕЩ б КРЪВ И ОГЪН ВСИЧКО НАСКОАО 


играта ще откриеш усъвършенствани 
приспособления, които можеш да използ- 
ваш, за да увеличиш мощта на оръжията 
си. Естествено, най-забавно е да използ- 
ваш резачката!“ Така си е - невероятно 
забавление! 

Всичките пушкала и зомбита опреде- 
лено ще се харесат на феновете на голе- 
мия екран, без обаче да отблъснат и гей- 
мьрите. Нека си го кажем - „љрмаша 
пръчка“ е малко пресилено име за пушка. 
И, слава богу, дизайнерите са избегнали 


“ 


ято много да напомня на The Evil Dead, и 
да привлечем фенове и геймъри към ней- 
ната игрална вселена. Знаехме, че има 
доста геймьри, които с наслада биха се 
въплътили в ролята на Аш - обяснява 
Крейгьр. - Историята в играта не пресьз- 
дава филмите, а ги продължава. Осем го- 


дини изминаха, откакто излезе Army Of 


Darkness. Аш се е завърнал към нормал- 
ния живот и дори си е намерил нова при- 
ятелка (Джени). По-късно му се присън- 
ват отвратителни кошмари, в които дейно 


Аш 


Аш крие неприятни из- 
ненади за слугите на Мра- 
ка. Изгубва ръката си още 
в първия филм и бързо я 
замества с моторен трион, 
който се оказва доста по- 
лезна придобивка. Него- 


вият черен хумор играе 
ключова роля за цялостна- 
та атмосфера. 


жени 


Аш се е закрепил от 
края на последния филм 
насам. Джени е новата му 
приятелка, която обаче бър- 
зо-бьрзо се изпарява. За 
жалост тъмни зли сили я 
отвличат още преди да за- 
почне играта. От Неауу Ігоп 
Studios обещават, че тя ще 
се завърне... 


Злия Аш 


Перфектният злодей - 
мрачната половина на глав- 
ния герой! В общия дух на 
Вярност на оригинала Злия 
Аш не е просто метафора 
за борбата в душата на 
главния герой. Накратко ка- 
зано, той е в играта просто 
за да прави нещата по-ин- 
тересни. 
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Зомби бе» кожа 


Първи вид Deadite 

Черноработникьт в ap- 
мията на Злото. Дьлгите 
му ръце могат да ти създа- 
дат доста неприятности, 
но с малко повече движе- 
ния лесно ще го неутрали- 
зираш. 


Зомби С мускули 


Втори вид Оеадне 

Прилича на своя първи 
събрат с единствената раз- 
лика, че мускулната му ть- 
кан напомня по доста неп- 
риятен начин за човешкия 
му произход. 


2омй ч скелет 


Трети вид Deadite 

Последният зомби от 
серията. Идентичен с оста- 
налите, обаче по него няма 
и помен от плът. Та кому ли 
е нужна тя, след като те 
води ръката на Мрака? 


a 


участие имат Necronomicon (ви 
на страница 33), Deadites ЗА 
избродими гори и други чуднотии. Джен 


подтиква Аш да се завърне в ый Е. 


се противопостави на стра- 
ховете си и да сложи край на кошмари- 
те.“ Звучи като лоша идея, но-0-0 - изне- 
нада! - оказва се тъкмо обратното. 


ПЪТЯТ КЪМ ДАМАСК 


„Веднъж озовал се там, той отново е 
изправен пред предизвикателството да 
води битка със зомбита и всякакви други 


_ Зли същества, които бродят из земята. 


Тъмната половина на Аш се появява в ми- 
сия, в която той трябва да спре, за да 
спаси Джени, както и... света“ добавя 
Крейгър. Естествено. мистериозната книга 
_ Necronomicon ев основата на действие- 
“то, както и „двете превъплъщения на Аш, 
които се опитват да обуздаят силата й. 


Чичко от Ада 
от Ада 


), иа 


Мерша чичко 


Стрелци. В определен момент 
от играта ще те атакуват не- 
мъртви скаути, бьорьжени с лъкове 


Има голяма промяна в самото трансфор- 
миране, докато пътуваш назад към мина- 
лото през дупките във времето, отворени 
с помощта на Месгопотісоп. То приключ- 
ва в Дамаск в лето господне 730-то - 
времето, когато е била написана книгата. 
Там ще срещнеш преводача/автора на 
Месгопотісоп и ще откриеш някои от 
тайните, свързани с произхода на книга- 
та, докато се опитваш да осуетиш плана 
на злия си близнак. 


Рърколак- 


Най 10 Те Кто не разчита само на 
силната история и неповторимата атмос- 


“фера, за да те спечели на своя страна. 


Предстои ти безспирно изследване на 
мрачния пейзаж. Полезни предмети ще се 
осветяват, щом ги доближиш, и буквално 
ще те молят да ги вземеш. Но бъди на- 
щрек! Макар да си успял да отбльснеш 
непосредствената заплаха, като си пока- 
зал на чудовищата къде зимуват раците, 
не забравяй, че злодеите винаги са някъ- 


Скелет 


Череп прилеп 


де наблизо и могат всеки момент да ата- 
куват. Всъщност каквото и да правиш, 
зад който и ъгъл да завиеш, навсякъде те 
дебне смъртта - и точно това допринася 
за наистина невероятното приключение! 

Полезни и дори жизнено важни пред- 
мети са разпръснати къде ли не в игрално- 
то пространство. Например ако откриеш 
Наръчника на Върколака и го комбинираш 
с гъби, можеш да получиш лечебна отва- 
ра. Ако старателно претьрсиш кухнята, 


Месоядно 


Гръдният кош на този 
селяк е вече наполовина 
оглозган. Но внимавай ~ 
макар да изглежда добре 
охранен, той връхлита със 
скоростта на пресичащ фи- 
нала Карл Люис. 


Тази клечка е бърза 
като мълния. За този про- 
тивник ще ти е нужна спе- 
циална тактика в битките. 
Разнообразието е добре 
дошло, нали така? 


порфолак 


Без сьмнение – най-не- 
уморният и дразнеш про- 
тивник, който ше срешнеш 
в играта. Този дребоськ с 
вид на ученик от прогимна- 
зията се появява в пьрвото 
ниво. Повалиш ли го вед- 
нъж, той пак се изправя, за 
да ти диша във врата. 


Безспорно, създаден е 
по образ и подобие на ар- 
миите скелети от класики 
от 60-те като Jason апа the 
Golden Fleece. Това против- 
но същество е лесно за 
елиминиране, но по ника- 
къв начин не можеш да го 
отклониш от жаждата му за 
жива плът. 


Черепите прилепи лову- 
ват на групи и са еднакво 
подвижни както във възду- 
ха, така и на земята. Един- 
ственият начин да се спра- 
виш с тях е, като запалиш 
резачката и започнеш да ги 
разсичаш, размахвайки я на- 
слуки. Те може да са силни, 
но не са особено умни. 


прасе 

Тия зверове са големи, 
миризливи и гладни. Сре- 
щите ти с тях определено 
ще бъдат доста кървави. 
Ако не ги насечеш на хиля- 


ди парчета, те ще сторят 
точно това с теб. 


списдние PlayStation з1 
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эс; 2 е 
а = 
нил 30 ды у 


Сграбчване. 
Култовият страхо- 
вит Мост на ръката 
също е 8 играта 


дае” 


> ще попаднеш на сандвичи с шунка. Обър- 


ни банята наопаки и в аптечката ще отк- 
риеш витамини, които могат да спасят жи- 
вота ти само няколко минути по-късно. 
Атмосферата в тази игра е наистина 
невероятна, а достойната за холивудска 
продукция музика допълнително усилва 
ефекта. „Музиката и звуковите ефекти са 
много важни в играта, защото те са интег- 
риращата част, която те въвежда изцяло в 
света на героите и прави изживяването 
незабравимо - обяснява Крейгър. - Музи- 
калните фрагменти, предназначени за въ- 
веждащите анимации на босовете и бит- 
ките с тях, са изпълнени от симфоничен 
оркестър и хор. Искахме музиката да зву- 
чи много кинаджийски и допълнително да 
засили въздействието на играта. Музиката 
и звуковите ефекти са създадени в Тотту 
Tallarico Studios.“ Томи Таларико е един от 


АтмокркдтА В ТАЗИ ИГРА Е НАИСТИНА НЕВЕРОЯТНА, 
А ДОСТОЙНАТА ЗА ХОЛИВУДСКА ПРОДУКЦИЯ МУЗИКА | 
ДОПЉАНИТЕЛНО УСИЛВА ЕФЕКТА 0000 


най-известните сьздатели на музика и 
звукови ефекти за игри. 

Сам Рейми, изключително популярният 
сценарист и режисьор на филмовата по- 
редица, също е бил ангажиран с проекта. 
И това определено си личи. Детайлиге от 
филмите - включително печално извест- 


. HMAT мост ръка - са пресъздадени с мно- 


го майсторльк. „Авторите на анимацион- 
ните клипове искаха да се върнем към ко- 
рените 1ha Evil Dead и да включим добре 
известната хижа и гората сред главните 
сцени на действието“ - казва Крейгър. 
Умението, с което игрите възпроиззеждат 
детайли от холивудски продукции, € п0- 
редното доказателство за тяхната стрем- 
глава еволюция. 


П0-ДОБРА ОТ RESIDENT EVIL? 


И така, как се вмества Най То The King 
сред останалите видеоигри от този жанр? 
„Заглавията от серията Resident Evil покачи- 
ха неимоверно стандарта и ние искахме да. 
го достигнем поне що се отнася до опреде- 
лени моменти. Например пререндваните 
задни планове са анимирани, което позво- 
лява околната среда да бъде високо детай-. 
лизирана, изпълнена с живот и страховита, 
с една дума - реалистична. Не ни се нало- 
жи да използваме двуизмерни образи, кои- 
то да лепнем върху фона, за да. 
така нужната ам а на определени. 
места в играта. “ Околната „среда наистина е. 


достатъчно интересна, „но дали. „доста чно | за з 
зловеща? Докато се луташ из. заднит 
рове и горските лабиринти, „бързо ваш 


да свикваш с призрачността на за бикаля- 


щата те обстановка, а и чудовищата те на- 
падат по един и същ начин. Нека обаче да 
не забравяме, че тази игра не се опитва да 
бъде Әйел! НИ. Най То Тһе King е повече sep- 
на комедия, отколкото игра на ужасите. 
„Още една от положителните страни на 
играта е свободата на движение при битка. 
Аш може да използва оръжията си срещу 
някое чудовище, без да се налага да се 06- 
рыца към него,“ хвали се Крейгър - не без 
основание. Наистина Аш е способен да по- 
ема атаки от няколко страни, без да се на- 
лага да се извърта във всяка от посоките 
в стил Брус Лий - похват, който напосле- 
дък виждаме твърде често в игрите. „Мо- 
жеш да тичаш напред-назад и в а ) 
време да избираш оръжия и да ги използ- 


Ем! Dead: Най То The Кіпа 


ични оръжия“ 


можеш да използваш. 

| „добавя той. Финалните 
_ удари „влизат в действие, 

разгромил врага си, за да отвори след 
това гръдния му кош с един замах, и дока- 
то той се гърчи в агония, да го довърши 
накрая с второто си оръжие. 6 брадва Han- 
ример може да им отреже главите, а с пис- 
толета направо ги очиства от разстояние. 
Впечатляващо нали? Но има и още... 

22 Чудовищата са по-разнообразни. от тези 
в която и да с друга игра от. жанра. “Разпо- 


ИГЕ МЕСРОМОМІ 


Във филмите Evil Dead Necronomicon е проклятието на Аш. Из- 
вестна е оше като Книгата на смьртта. Подвьрзана с човешка кожа 
и изписана с човешка крьв, тя сьдьржа пасажи за вьзкресяване на 
демони, обредни заклинания и други подобни. 

Прочитането на пасажи от тази книга предизвиква идването на 
Оеадне5, които изливат опустошителния си гняв върху Аш. Ако вяр- 

‚| ваш в легенди, то тогава ще си мислиш, че тази книга е Ha- 
писана от Абдул Алхазред в Дамаск през 730 година. Други 
пък смятат, че неин автор е Х.П. Ловкрафт, класикът в хорър 
жанра, който бе писал за Месгопописоп. : 

Аш започва играта със задачата да открие липсващи страни- 
ци от книгата. След като тя е възстановена, Злия Аш я отнася в 


ва РАЗЛ Ор 
0 има няколко довърш- | 
_ тежават повече и. 


когато Аш вече е. 


далеч. по-ярка и ивидуалност. Както BbB 
ти се подиграват. Така че нашето заглавие 
вьобще не може да се нарече безкрайна по- 
редица от убийства на бавноподвижни, без- 
мозъчни чудовища“ - пояснява Крейгър. И 
това наистина е така - зомбитата проявяват 
невероятна изобретателност и интелект в 
атаките си. Все пак обаче трябва да се 
каже, че похватите им са малко ограничени. 
Затова - спокойно, играта не е чак толкова 


Често ще | се оказваш 8 непосредствена близост с пат си. Ще трябва 
ет ако искаш да оцелееш 


„богат. набор от зомбита, 


"пръснати из цялата игра. Те определено npn- 
ързи движения и имат 


филмите, така и в играта зомбитата дори ще + 


древен Дамаск. Аш тръгва по следите на лошия си двойник и нак- 
рая се среща с Алхазред. Те се съюзяват, помагайки си в нелеката 
задача да открият и спрат Злия Аш, чиито намерения са да призове 
Тъмната сила обратно на Земята. 


о = 


“трудна, няма страшно. Не бива да очакваш 


схватки от сорта на Теккеп, но определено 


няма да: А мазол на ата от натис- 
_ кане на б) 2 

да те 
ХАНА ДА ТЕ BHAA! 


Атаките, които можеш да прилагаш, не са 
само от физически характер. Едни от най- 
мошните атаки на Аш излитат от юначното му 
гърло. Като натиснеш триъгълника, ще акти- 
вираш серия от подигравателни реплики от 
сорта на: „Дай го насам!“ или „Хайде да те 
вида!“. Крейгър обяснява, че тези реплики се 


Мостът на стенанията. Сценарият 
може и да се промени, но броят на зомби- 

тата - никога. Използвай моста. за да се 

измькнеш от тълпите демони 


използват повече с хумористична цел, но 
имат ефект и върху поведението на против- 
ниците. В напечени ситуации зомбитата са 
повече или по-малко агресивни в зависи- 
мост от това дали използваш така наречени- 
те шегички. Супер! - хапливият хумор наис- 
тина може да разстрои противника. Но бъди 
сигурен, че ще се нуждаеш от много повече, 
за да завършиш играта, като например пла- 
ниране на битките. Не че ще ти се наложи 
да прегрееш от мислене, тъй като и наборът 
от атаки далеч не е безкраен. По-скоро ста- 
ва въпрос за преценка дали да нанесеш пръв 
удара, или да спазваш нужната дистанция и » 
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 ПРИЗНАНИЯТА 
НА ЕДИН ВТОРО – 
СТЕПЕНЕН 


ТРИЛОГИЯ 
НА МРАКА: 


EVIL DEAD (1982) 
Петима приятели са се усамотили 
в горска хижа само за да открият, че 
тя е натьпкана до тавана с духове. Из- 
следват Necronomicon и правят магне- 
|| тофонен запис на текста. Докато го 
прослушват, злото бива освободено и 
младежите се превръщат в зомбита. 
Остава само един. Това е нашият герой 
Аш. Единственият начин да бъдат спре- 
ни зомбитата, е да бъдат напълно уни- 
щожени. 
Следват две продължения. Първото. 
от 1987 r., е Evil Dead 2, където Аш в 
компанията на приятелката си Линда 
се бори със злите сили. Второто про- 
дьлжение - Army ОГ Darkness, излиза 
през 1992 г. Там Аш в Англия премина- 
ва през дупка във времето и се озова- 
ва в Средновековието. 


» да атакуваш само в удобен момент, без раз- 


бира се да пропускаш твърде често целта. 

Упоритостта на зомбитата е невероят- 
на. Затова притиснат ли те, вместо да раз- 
махваш триона, по-добре го запали и им 
покажи някой и друг номер от репертоара 
на лудия дървосекач. 

„Главният злодей в играта е тъмната по- 
ловина на Аш - Злия Аш, който притежава 
същата сила и парещо чувство за хумор като 
нашия любим добър главен герой. Зомбитата 
варират от такива, които са били някога 
хора, до други - чиста проба демонични сьз- 
дания. Ще се срещнеш с Черепите прилепи - 
същите, които мернахме в първите два фил- 
ма, както и с два нови типа Скелети. Като 
цяло враговете са доста по-разнообразни, 
по-интелигентни и определено по-повратливи 


Скелети Воини. Основната единица 3 
„om армията на ходещите мьртьбци 7; 
8 Дамаск е зомбито скелет 


но, като заложим най-вече на схватките. И 
тый като филмовият Аш иска най-вече да 
разкаже на зомбитата играта, ние решихме 
да запазим това и в Най То Тһе King.“ 
Разбира се, прекрасно е да видим една 
игра, която не само е вярна на оригинала, 
но и предлага на притежателите на най- 
разпространената видеоконзола в света 
нов поглед кьм този така популярен жанр. 
Реализирането на замисьла явно е било 
истинско предизвикателство за специалис- 
тите от екипа на Heavy iron, но те явно са 
се справили повече от добре. ,Предвари- 
телно нарисуваните задни планове ни по- 
могнаха да сьздадем изключително детай- 
лизирана среда, която не само ни позволи 
да възстановим достоверно сцени от фил- 
ма, но и да подсилим допълнително атмо- 


ИскАХМЕ ДА ДАДЕМ НА ГЕЙМЪРИТЕ НЕЩО МАЛКО 
ПО-РАЗАИЧНО, КАТО ЗАЛОЖИМ НАЙ-ВЕЧЕ НА СХВАТКИТЕ 


от своите събратя в други игри от жанра“ = 
уточнява Крейгър. И наистина, някои от тях 
са особено трудни за преодоляване. Опитай 
например да видиш сметката на някой Вър- 
колак, който не стига че отскача ловко 
встрани и прикляка, ами и не спира да те об- 
сипва със стрели от самоделния си лък. 

И ако все още ти се губи нещо около 
идеята на играта, чуй и заключителните сло- 
ва на Крейгър: „Съзнателно ориентирахме 
геймплея повече към екшъна - казва той. - 
Повечето игри в този жанр се въртят най- 
вече около решаването на загадки, а екшъ- 
нът идва едва на второ място. Искахме да 
дадем на геймърите нещо малко по-различ- 


сферата. Гледната точка на камерата също 
допринесе за цялостното кинематографич- 
но усещане в играта, като някои от ъглите 
са заимствани директно от кинокласики в 
хорър-жанра“- допълва Крейгър. 

Може би ще си кажеш, че се задава 
поредното прехвалено кинозаглавие във 
формат PlayStation. Но Най То Тһе Кіпд е 
много повече от това. Heavy. Iron Studios 
по-скоро само са използвали доста екс- 


плоатираната формула, за да вдъхнат HOB , 


живот на хорър-жанра. Наистина е стра- 
хотно, че все още има създатели на игри, 
които използват Р51 за завладяване на 
нови територии. № 


Ролята на главния герой пресьздава 
Брус Кембьл, който в момента работи 
върху автобиографията си - Брадичката 
ми може да контузи някого (Признания- 
та на един второстепенен филмов ак- 
тьор). Аш и Брус станаха синоними, ко- 
ето пък помогна на последния да си спе- 
чели хиляди почитатели по целия свят. 

След работата във филмови екипи 
като момче за всичко Кембъл решава, 
че единственият начин да успее в Холи- 
вуд е като събере пари за собствен 
филм. Заедно със сьученика си Рейми 
той успява да спечели през 1982 наисти- 
на сериозните за тогава 350 000 хиляди 
долара с култовия филм The Evil Dead - 
сценарист и режисьор на който е пак 
Рейми. През 1983 това бе най-продава- 
ният видеофилм във Велкобритания. Така 
се слага началото на кариерата на Кем- 
бъл като звезда от така наречените В 
movies (нискобюджетни филми) и скоро 
той получава роли в Мапіас Сор, Мооп- 
Ігар и Sundown. По-интересно за геймъри- 
те е участието му в два епизода на ИР – 
сериала с Памела Андерсън, по който Ubi 
Soft все още правят игра. 

Кембъл скоро ще се появи в незна- 
чителна роля в новия филм на Рейми - 
ӛрійег-Мап, където просто ще бъде чове- 
кът, удрящ гонга за началото на двубои- 
те в турнир по бойни изкуства. Той има и 
официална Интернет страница, където 

дава съвети на младите си почитатели 
и филмови фенове. Определено е за- 
бавно и интересно, така че провери 
сам в http://www.bruce-campbell.com. 


Това е пьрвата среша 
на 

с голямата награда 
от списание 


PlayStation 


| playstation 


puALsHOCK 


Виж сам какво обича Васко, който 
от две години и половина е 
заклет фен на PlayStation! 


WWF Smackdown 2 

Гробаря 

(The Undertaker) 

Зелен 

„Приключенията на Том Сойер“ 
от Марк Твен 

„Да изчезнеш за 60 секунди“ 
и „Всяка една неделя“ 


Това ще узнаеш само след няколко месеца - (ж % eT 
; ® стискай палци за участието си á 7 | 
Р AS в конкурса за АБОНАМЕНТ 2002. ( са 


laystation 


_Мрачно 


и пу істо е - разнася се само 


пращенето 


на огъня, обхванал 


Kí злите, | 


САМО ФАКТИ: 


а ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 

Я РАЗРАБОТЕНА ОТ „ВСЕ Studios Cambridge 
3 ВЪЗРАСТОВИ ОРАНИЧЕНИЯ Б Няма 
E БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ | Един 
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і така, извънземните властват 
на Земята! 0, приятелю, те 
наистина са доста заети - 
убиват, осакатяват, сриват 
сгради до основи, сеят пълна 

разруха. А може би най-унизителното от 
всичко е замислянето на геноцидна 
програма за залавяне и модификация 
(убиване на слабите - затваряне на сил- 
ните и превръщането им в смъртоносни 
роботи ренегати). Тук на сцената излиза 
Вон - той е не по-малко съвършен, но 
пък е на страната на добрите... 

Представяме ти лейтенант Вон - смелия 
боец, който вместо да се поддаде на шока 
от безпощадната инвазия на извънземните, 
доброволно поема ролята на робокоп. Ос- 
вен че е снабден с мощните оръжия, той се 
е окичил и със специална кибериграчка. 
Също като в Терминатор. Придобивката му 
всъщност е двупосочен комуникатор - без- 
ценно средство, осигуряващо му помощ по 
време на битка. А което е най-важното - с 
окото, от което излизат червени лъчи, той 
изглежда изключително жесток. 

Без да се стреми към създаването на 
стандартна игра със стрелба и с аромат на 
научна фантастика, екипът на SCE Studios 
Cambridge (Меаіеуі! 1 и 2) е успял - nose- 
че или по-малко - да направи заглавие сьс 


собствен стил и динамика. Наистина, пол- 
звайки идеи от много други игри. Първото 
впечатление е, че С-12 напомня малко на 
Syphon Filter (изометрична гледна точка, 
динамична камера, акцент върху стопро- 
центовия екшън вместо размотаване а ла 
RPG), първите сбивания на извънземните 
създават усещане за някоя по-елементарна 
„Тупалка“, но когато на преден план изля- 
зат механичните играчки, автоматичното 
прицелване и стрелбата в движение, игра- 
та придобва стопроцентов Tomb Raider 
привкус. 

Можеш да откриеш и моменти, напом- 
наши на Medal of Honour, няколко пъзела 
като тези в Tomb Raider (бутане на сандь- 
ци и щракане на ключове) и, разбира се, 
промькване в стил Metal Gear Solid. Игри- 
те, които се опитват да бъдат всичко за 
всеки, са по-скоро безлични, но С-72 ус- 
пява да се измъкне от тази клопка благо- 
дарение на оригиналния си дизайн, силния 
сценарий и (отново в духа на Меаа! о! 
Honour) изключителния акцент върху aT- 
мосферата. 

Вон е. всестранно надарен човек-армия, 
притежаващ набор от човешки способнос- 
и (бягане, скачане, катерене, привежда- 
не), но и няколко безценни придобивки на 
киборг. Най-хитрото изобретение е вграде- 


ният скенер, който работи като временен 
режим за игра от първо лице. Включи го и 
ще си в състояние да разузнаваш терито- 
рията наоколо с крьстчето. Щом попадне 
на нещо интересно, то веднага те снабдя- 
ва с кратък и обикновено полезен анализ. 
Кръстчето е чувствително към лошите, ос- 
ведомява те за потенциалните опасности, 
осигурява индикатор за твоето здраве и, 
естествено, ти служи за мишена, ако ис- 
каш да се развихриш в няколко рунда. На 
него можеш да разчиташ и по отношение 
на няколко неподвижни обекта, които са 
от решаваща важност за напредька ти. Ако 
се почувстваш като в капан, поеми си бър- 
зо дъх - това в повечето случаи е доста- 
тъчно, за да откриеш нещо, струващо си 
да бъде проучено. 

Оръжията варират от стандартния енер- 
гиен меч (който въобще не прилича на 
светлинната сабя) през автоматите, ракет- 
ните установки и лазерите, та чак стига до 
йонното оръдие - специално доставяна иг- 
рачка на извънземните, чийто изстрел при- 
чинява експлозия от електрически заряд, 
поглъщаща всичко. Всяко от тези смърто- 
носни приспособления има и вторичен ре- 
жим за стрелба с повишена разрушител- 
ност, до който имаш достъп, след като по- 
насъбереш малко опит с първичния режим. 


Е 


Движение под земята. Промљкни се под 
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сградата, за да изненадаш своите врагове 


Е (3 
ЗЕ 
z- 

Е 
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Наказание от първо лице. ЈЕ 


ното зрение на Вон го прави безгрешен 


и прехвърчащите електрически искри 


От решаващо значение е, че в началото на 
първата мисия Вон открива извънземен 
енергиен щит, който може да се усъвър- 
шенства до оръжие за стрелба на близко 
разстояние с изненадващ потенциал. 
Играта започва с основна мисия тип 
„Търси и освобождавай“ в сърцето на 
опустошен от извънземните град. Но това 
не е стандартният зпоогет"ир. Мрачно и 
пусто е - разнася се само пращенето на 
огъня, обхванал колите, и прехвърчащите 
електрически искри. Вградена комуникаци- 
онна система (свързана с визуалния ске- 
нер) направлява Вон и поне в началото ин- 
струкциите в повечето случаи го насочват в 
правилна посока. Още се срещат обаче 
криещи се банди от психокиборги с мото- 
ризирани щипци и запоени приставки, как- 
то и кръжащи из въздуха разузнавателни 
дроиди, които следват Вон. Така те привли- 
чат вниманието на враговете, издавайки не- 
говата позиция на най-различни тежковьо- 
ръжени извънземни воини. Мисиите са уме- 
ло проектирани и съчетани една с друга, а 
това, заедно с изчерпателната карта и крат- 


кото време за зареждане, изгражда истинс- 
ко усещане за местоположение - не като в 
други игри, прекъсвани от отегчителни екра- 
ни с надпис „Зареждане“, които те карат да 
барабаниш с пръсти, докато чакаш. 


КАК ДА... 
ВЪЗСТАНОВИШ 
ЕНЕРГИЯТА 


В БУНКЕРА 


Твоето убежище бункер всъщност не е 
чак толкова безопасно. Ордите извънземни 
са се промъкнали в строго охраняваните во- 
енни обекти и са ги превзели, прекъсвайки 
енергията, за да попречат на твоя екип да 
избяга. 


Първо ще трябва да се промъкнеш в 
хангара, пълен с извънземни. Още в самото 
начало има допълнителна енергия и място за 
записване. Използвай голямата структура 
вътре в хангара, за да се скриеш от огъня 
на извънземните, преди да си ги поразил с 
граната или ракета. 


За да стигнеш до генераторите, ще тряб- 
ва да преминеш през сложно охранително 
устройство. Използвай режим за игра от пър- 
во лице, за да проучиш лазерите, преди да си 
тръгнал надолу по коридора. Само една греш- 
ка и се връщаш обратно в началото. 


Когато достигнеш генераторите, включи 

ги, натискайки бутоните, които се намират от 

предната им страна. Няма някакъв ред, 

просто трябва да си бърз. Ако се про- 

валиш, изчакай малко и опи- 
тай пак. 


IS 


REVIEW 
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Насекомовидни. Извънземните имат 
цял арсенал от механични воини - всеки 
със свои специални атаки. Те обаче винаги 
се прекатурват и умират по един и същ 
начин 


ри ту > 
HEALTH 


т маме ТНЕУ DONE то 


Анимирани сцени. Великолепните гра- 
фики 8 играта са прекъсвани от още по- 
добри анимирани сцени 


1 
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Независимо от достойнствата си С-72 крие проблеми, които 


А 


СПИСАНИЕ Раузгацо 


Със своите препратки към основна- 
та истрия и с фантастичния си звук 
(индъстриал ритъм, от който ще те 
побият тръпки, и зловещ одрьм'ен 
бейс), С-12 показва, че е в крак с вре- 
мето - сериозна заявка за получаване 
статута на класика. Тук смесването на 
жанровете е довело до създаването на 
забавна и пластична игра. Избери своя 
стил на игра: потаен (убиваш извън- 
земните един по един, прихващайки ги 
със скенера, като използваш елемен- 
та на изненадата), с промъкване (дей- 

стваш под прикритие и предизвикваш 


пожар, преди да 


изскочиш С, Де = 


кажем, граната и да а 
метнеш право в целта), гангстерски 
(разбиваш извьнземен след извьнзе- 
мен, използвайки автоматичния си 
прицел и без да местиш прьста си от 
спуська). Можеш да играеш и от пьр- 
во лице (най-често), да се промькваш 
дебнешком и да стреляш от прикритие 
точно в главата, което ше ти спести 
много амуниции. 


Но независимо от достойнствата си 
С-12 крие проблеми, които я държат на 
разстояние от величието. Въпреки успеш- 
ното включване на втория аналогов стик 
на DualShock-a в управлението (с него се 
контролира гледната точка), пълният конт- 
рол над Вон си остава само добро поже- 
лание. Играта редовно избира твърде аван- 
гардни ъгли на камерата (обикновено до- 
като си насред тежка престрелка). Така в 
напечените бойни ситуации, когато нямаш 
много време за мислене, единственият ти 
избор ще бъде да си проправяш път със 
стрелба, като пак ще имаш доста пробле- 
ми със смяната на целта в подходящия мо- 
мент. В частите с пъзели пък не е от голя- 
ма помощ използването на един и същ бу- 
тон за стрелба и действие, особено когато 
играта проявява досадна взискателност 
при необходимостта да уцелиш до милиме- 
тър вярната позиция. Натискането на най- 
елементарен бутон, докато в арсенала ти 
има гранатомет, може да се превърне в 
твърде рисковано начинание. 

В ролята си на единствен спасител на 
Земята и целият натъпкан със свръхмодер- 
на кибернетика, Вон не прелива от обая- 
ние. Той звучи като малко разсеян Пиърс 
Броснан, а в по-коварните моменти си е 
направо скучен. Гейб Лоуган от Syphon 


Filter поне е груб и има хъс за опустоше- 
ния. През цялото време създава проблеми 
сънливият глас, напомнящ на зрителско 
обаждане по открития телефон на радио- 
или телевизионно предаване. Той се на- 
трапва с провлачен диалектен британски 
акцент и напомня повече на Доктор Ху, 
отколкото на Терминатор 2. Всичко това е 
съчетано с лош, неизгладен текст. При оче- 
видния талант и средства, стоящи зад иг- 
рата, жалко че в екипа не е имало и сце- 
наристи и актьори, които да си свършат 
работата както трябва. 

Друг голям проблем е начинът, по кой- 
то изкуственият интелект решава предвари- 
телно повечето битки. И ако разузнавател- 
ните дроиди да са кажи-речи безпогрешни 
(налага се да разработваш стратегии, за да 
ги победиш или измамиш), то извънземни- 
те са по-скоро глупави. Един страховит ки- 
борг, поставен на уличен ъгъл, не забеляз- 
ва как Вон застава точно до него. Всичко 
това е особено дразнещо, когато след ниво 
с твърде лесни противници изведнъж се из- 
правиш пред бос, който представлява ги- 
гантски скок в нивото на трудност. Обикно- 
вено ти се налага да умираш неведнъж и 
два пъти, преди да разбереш къде да се 
подслониш от яростните му атаки. И когато 
станеш майстор в битките, много от оръжи- 


ята започват да ти изглеждат слаби и без- 
лични. Макар като цяло усещането от нати- 
скането на спуська да е задоволително, а 
разликата в ефективността на различните 
оръжия - осезаема, звковите ефекти, съп- 
ровождащи стрелбата, са твърде еднакви. 
Жалко наистина, защото С-72 е толкова 
добра в други отношения - като например 
превъзходния интерфейс (ясни карти, добре 
организиран инвентар, възможност за пов- 
торно преглеждане на разговорите и бри- 
фингите). А благодарение на предварително- 
то рендериране анимациите не насичат в 
нито един момент. Ако можеш да се опазиш 
от аматьорския драматизъм, ако прекараш 
достатъчно време, за да свикнеш с управ- 
лението на двубоите (където страйфът опре- 
делено е от полза) и се насилиш да разви- 
еш усет за оръжията, ще обикнеш тази 
игра. Не е залог за вечен брак, но в ника- 
къв случай не е и провал. C-12 е увличаща 
игра, която е доста над средното ниво, но 
често се разваля от разводняване. № 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ Сполучлива смесица. Нуждае се от още подобрения по отношение на екшъна 


ПРОГНОЗА 
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KAK ДА... 
ИЗБЯГАШ 
ОТ ДРОИДИТЕ 


Веднага след краткото пътешествие с 
влака трудността осезаемо се повишава, а 
Вон за пръв път ще трябва да се предста- 
ви като достоен насленик на Solid Snake. 


Време назаем. Извънземният се 
радва на последните си секунди, пре- 
ди Вон да го отнесе с граната | 


Влез през голямата врата на склада (тя 

е точно до резервоара) и поговори с два- 

Меки мата мъже зад силовото поле. На долния‏ ی مھ ا 
извънземните, чиято цел е да етаж (пази се от киборгите) натисни буто-‏ 


5 на на конзолата, за да изключиш другото 
(гара мега көдек Сеч силово поле и да се изкачиш по склона. 


Прикрий се зад скалния отломьк и ко- 
гато пьрвият дроид спре и се обьрне, пос- 
ледвай го до първата жълта маркировка на 
етажа. Скрий се зад следващия скален от- 
ломък. Когато той премине (отгоре надолу), 
продължи напред. 


Спри и се скрий при камиона, докато 
следващият дроид не премине бялата линия. 
Прилепвай се до стените и се скрий при ка- 
бината на следващия камион. За да се из- 
мъкнеш, последвай третия дроид, като при- 
тичаш пъргаво наляво и изкатериш стената. 


Танцуващият с босове. След неколкочасово 
кръстосване из запуснатите футуристични декори 
на нивата, се озоваваш пред гигантско страшили- 
ще, което си умира за специалните ти грижи 


Мъртвешки, постапокалиптичен стил. Добри герои, леко размазани текстури ОБЩА ОЦЕНКА 
засу зера - Предизвикващи раздразнение дефекти. Солиден 


темп, завладяваща атмосфера, логически пьзели, 
_ превъзходен звук... но ужасно се нуждае от финална 
доза фино настройване, което ще я постави на вид- 
но МЯСТО от 10 точки 


Голяма и предизвикателна, макар и понякога поради грешни причини 
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І 
| Отдалече. В стаи като тази лесно можеш 
| да се объркаш. Добре че си имаш мерник! 


САМО ФАКТИ: 
а ИЗДАТЕЛ 


і РАЗРАБОТЕНА ОТ Кгопоз 


| ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ За над 15 години 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един. 


Познай, познай! Пьзелите с разпозна- 
ване на форми и цветове са страхотни! 


лучвало ли ти се е да откри- 
еш, че стоката, за която си 
похарчил парите си, е нека- 
чествена? Мнооого пъти, 
нали? А в колко от тях си ре- 
шил да я върнеш на производителя с 
подобаващо писмено оплакване? Мааа- 
аалко, а? Може би само когато става 
дума да развалено прясно мляко, което 
се осмеляваш да занесеш обратно в 
кварталния магазин. Да, а на толкова 
много места по света това си е обичай- 
на практика. Ако в тези държави напри- 
мер намериш бучка от подправки в па- 
кетче с хрупкав чипс и я изпратиш на 
производителя с кратко писъмце, той 
ще ти подари цял кашон с чипс, че и ще 
те залее с безкрайни извинения. А ти ще 
си доволен и предоволен - все още кли- 
ент на тази фирма! 

И понеже разработчиците от Кгопоз са 
точно от описания по-горе свят, те сигур- 
но са се вслушали в критиките на потре- 
бителите на Fear Effect и са седнали да 
умуват какво не е наред с играта. А ней- 
ните два основни проблема са: първо, че 
двубоите срещу босовете са прекалено 
трудни, и второ, времето за зареждане е 
безкрайно дълго. Така че екипът на Кгопо$ 
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се е хванал здраво за тези проблеми и 
чисто и просто ги е изкоренил! По начи- 
на, по който работи Retro Helix, можеш да 
си помислиш, че тя се зарежда от твърд 
диск, а не от компактдиск (който често е 
тромав носител) - времето за зареждане 
почти не се забелязва. Нещо повече - ко- 


гато стигнеш края на нивото и се изпра- 
виш лице в лице със страховития бос, на- 
деждата да се измькнеш жив е много по- 
голяма. Все още трябва да отработваш 
разбиването на босовете, но поне усе- 
щаш, че имаш някакъв шанс. 

Какво може да се каже за останалата 
част на играта? За новаците тя изглежда 
просто мечта! Kronos пак са използвали 
своя технолгия МоШопҒХ, която въвежда в 
Retro Helix със страхотна анимация, пред- 
варително рендерирани фонове с кълба от 
пара, пълзящи сенки и други атмосферни 
ефекти. Четиримата главни герои са добре 
замислени и чудесно анимирани. Изграде- 
ни в стила на японската анимация, те, как- 
то и неиграемите персонажи, са просто 
върхът на сладоледа - разбирай, на визи- 
ята. Играта обаче не само изглежда добре. 
Свържи своя PlayStation към прилична хай- 
фи система и ще разбереш, че звуците на 
Нето Нейх са направо грандиозни - пълно 


a Retro 
а Helix 


е с фонови атмосферни ефекти, музикални 
теми, създаващи напрежение, и кристално 
ясен говор. 

Най-хубавите страни на играта ще от- 
криеш в необикновените пъзели, при ко- 
ито трябва да понапрегнеш мозъка си. Е, 
добре, в нея има голям дял от стандарт- 
ните пъзели врата и ключ. Макар че те 
са по-сложни и многофазни от тези, кои- 
то обикновено игрите ти подхвърлят, по- 
вечето от тях изискват доста логическо 
мислене, за да бъдат приключени. Ти 
трябва да анализираш данните, които ти 
се предоставят - например включват бук- 
вена или цифрова поредица. Дадени са ти 
средствата, с които да изпълниш задача- 
та, и след като веднъж разгадаеш загад- 
ката, се чувстваш много доволен от сво- 
ето постижение. 

Не всичко обаче е цветя и рози. Въпре- 
ки че играта представлява истинско удо- 
волствие, тя си има и бодли. Системата за 
контрол е превъзходна, но е дяволски лес- 
но да бъдеш подведен от мудния начин за 
прицелване. В повечето време това не е 
истински проблем, тъй като можеш да на- 
сочваш оръжието си и на око. Факт е оба- 
че, че в по-машабните нива на продьлже- 
нието противниците ти нерядко ще успяват 


Fear Effect 2: Retro Helix 


CE СПРАВИШ 
С ПЪЗЕЛИТЕ 


В Retro Helix има страхотни пъзели. 
При този тук очевидно става вьпрос за 
напасване на две форми... 


Кървава следа. Не изглежда прилтничко, но... Приготви се 
за ужасяващи моменти и каквото и да правиш, пази си гърба 


Формата вляво е образецът, а тази 
вдясно трябва да бъде променена от теб. 
Необходимо е да разтеглиш поред в 
осем отделни точки, за да постигнеш 
нужния ефект. 


Виж я! Красавицата Хана е доста смела и не 
се свени, когато трябва да зарадва момчетата 


След като формите станат еднакви, 
едната препокрива другата и кодът се 
разбива. Трябва да направиш това шест 
пъти, за да отвориш охранителната 
врата. 


в необикновените пъзелил““ 


да изстрелят цял пълнител по теб, още пре- 
ди да си ги взел на мушка. 

Другият проблем се явява, когато си 
приключил с всички пъзели в една област - 
с изключение на един, и достъпът ти до 
следващото ниво е блокиран, докато не се 
справиш и с него. Често ще установяваш, 
че трябва да се връщаш назад през без- 
крайно познати и празни екрани, докато не 
намериш това, което търсиш. 

Все пак... няколко дреболии не значат 
провал. Структурата на играта е надеждна, 
тя не ти се подиграва с елементарно при- 
движване нагоре из нивата. Освен това в 
нея има толкова нововъведения и ориги- 
налност, които просто не могат да се пре- 
небрегнат. Fear Effect 2 е стилна и доставя 
удоволствие, а форматът й е познат, така 
че можеш просто да скочиш в нея и да за- 
почнеш да разбиваш! Подобрения ще от- 
криеш почти във всичко. № 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 
ПРОГНОЗА 


Най-заплетени са простите форми, 
чийто страни са изопнати в крива. Вся- 
ка от осемте базови точки може да бъде 
местена само в четири посоки, което 03- 
начава, че място за грешки почти няма. 


Картечен огън Водопроводите са пълни с агре- 
сивни дроиди, тьй че орьжията трябва да са готови 


Превъзходна, макар и понякога леко подвеждаща ОБЩА ОЦЕНКА қ = 
e 2 Fear Effect 2: Retro Helix крие забавление от най-ви- 


Съвършена смесица от забавни пъзели и стрелба на поразия соко качество, предлагащо ужасяващи преживелици, ек- 
зай - шън и авантюри, като само няколко дреболии хвърлят 
лека сянка върху нея. Също така е безумно кървава и 


| 
Ще посагаш често към тези четири диска! доста пиперлива – определено не е за подрастваци! 
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В навалицата. отклоненията на топката са по-чести и по- 
точни - заслужава си да опитваш да промушиш топката през пре- 
населеното наказателно поле. Ако успееш да вкараш гол, можеш да 


се надяваш на корнер 


PlayStation 2 
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ІШ ИЗДАТЕЛ Копаті 
№ РАЗРАБОТЕНА ОТ КСЕТ 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до четирима 
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ве ГІ 55 Pro Evolution, разбира се, не 
7—7 Ё е самото съвършенство, но в 
нея имаше фантастични мо- 
менти. Повечето й почитатели 
вероятно са се надявали, че ще 
могат да се наслаждават на тях и в ISS Pro 
Evolution 2. Потвърждавайки верността на 
Дарвиновата теория - ако си представиш, 
че играта е жив организъм - след отзвуча- 
ването на последния съдийски сигнал /55 
Pro Evolution със сигурност е направила 
доста стъпки напред. В крайна сметка оба- 
че ще се запиташ дали е по-добра от пър- 
вата част. Да видим какъв е отговорът... 
Истината е, че Evolution 2 е най-пре- 
красната футболна игра, която е правена 
някога и вероятно най-добрият спортен си- 
мулатор на всички времена. На пръв поглед 
може да ти се стори, че управлението на 
играта е по-тежко от това на предишното 
издание. Но ако си истински фен на поре- 
дицата, едва ли ще ти отнеме твърде много 
време да привикнеш с усъвършенстваната 
физика на играта. Тя не е все още така лес- 
на за навлизане като, да кажем, ИРА, но ако 
вече си овладял изкуството на /55, ще съ- 
буди отново твоя интерес. Ако пък това е 
първата ти среща с /55, бъди сигурен, че ще 
бъдеш завладян само след няколко игри в 
режима Тууо-Рауег. 
Отново идва време да впрегнеш футбол- 
ните си страсти и състезателна мисъл в 


ЈЕ 
м - 


нави 
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игра, която постига вярно пресъздаване на 
истинския футбол по всякакъв друг начин, 
но не и с прекалено опростяване и използ- 
ване на шаблони. При Evolution 2 повече, 
отколкото при която и да е било друга фут- 
болна игра, се чувстваш като участник в ис- 
тински мач. Когато си притиснат от против- 
никова атака, най-доброто, което можеш да 
направиш, е да изчистиш незабавно топка- 
та. При опасни пробиви по крилата най- 
мъдрото решение е да избиеш в тъч и да 
преподредиш защитата си. Никое от попаде- 
нията в играта не е копирано от друго заг- 
лавие. Качествата на играчите, ефективните 
тактики, безупречният реализъм в подеде- 
нието на топката на терена, великолепните 
анимации - всичко това ти гарантира, че 
няма да видиш два пъти един и същ шут. 

Нетренираното око може да се излъже, 
че механизмите на мача почти не са се из- 
менили от времето на Evolution 1, но в дей- 
ствителност за много от проблемите от ми- 
налото са намерени сполучливи решения. 
Премахнато е необяснимото спиране на иг- 
рачите, когато техните противници спечелят 
топката в началото на наказателното поле. 
Центрирането е значително подобрено - 
така че сега топката прелита над играча, за 
когото е предназначен пасът. А като приба- 
виш към това и значително подобрените 
анимации, ще разбереш защо новата игра 
стои далеч по-добре на терена. 


Любимото кълбо. Дизайнерите 
от КСЕТ са променили начина, по кой- 
то изглежда топката, а сьщо и ско- 
ростта й на движение 


Нещо повече – новите движения, по-де- 
тайлните модели на футболистите и всички 
дребни, но ефектни допълнения, свързани с 
новите анимации, обогатяват значително 
геймплея. Ако топката не е близо до играча 
ти, той ще се опита да я засече с ножица 
или да направи летящ плонж. При силен 
шут топката свисти. Има безброй варианти 
за отиграване от въздуха или за удряне на 
топката с глава назад, така че всички гей- 
мъри да бъдат смаяни. Накратко триковете, 
които толкова често са употребявани от 
постоянните конкуренти на /55, тук са за- 
менени от качествен звук и визия. 

Новият бутон Cancel Shoot (ако след 
шутиране с © натиснеш О, топката няма 
да бъде изритана) е изключително полезен. 
Той обаче не може да се използва, за да не 
позволи на твоя играч с едно докосване 
бавно да търкулне топката към подготвения 
вратар, а това си е голяма загуба. Сега оба- 
че вратарите не са чак така прекалено бла- 
гонадеждни. Понякога ако стреляш право в 
някого от тях, той само ще отбие топката и 
ти ще успееш да я вкараш с добавка, с ко- 
ето значително се разнообразяват вкарва- 
ните голове. За щастие ти пак ще можеш 
да запазваш головете си върху картата 
Метогу сага и да изтезаваш съперниците 
си да ги гледат отново и отново. Друго ре- 
шително подобрение е включването както 
на леки, така и на тежки контузии. 


ISS Pro Evolution 2 


ВИСОКА КЛАСА... 

СТАТИЧНИ 
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При свободните удари, които са на рыба 
на наказателното поле, ще трябва да пре- 
хвърлиш стената с удар, който е със сила две 
трети от максималната, дьрпайки нагоре 0- 
пада (или аналоговия стик), за да завъртиш 
топката над стената и после трябва бързо да 
го дръпнеш надолу. За да постигнеш най-до- 
бър ефект, насочи удара си отстрани на сте- 
ната и след това отново го отклони по посо- 
ка на вратата. 


Две е повече от едно. Комбинирай се с приятел и атаките на от- 
бора Ви ще станат много по-плавни, защото ще наситите празните про- 
странства, от които изкуственият интелект едва ли ще се възползва 


спортните симулатори за всички времена! _ 


При цялата брилянтност на играта, мно- 
го геймъри пропуснаха най-добрата страна 
на Evolution 1 - режима Master League. При 
Evolution 2 режимът работи почти по същия 
начин, както при първата версия, с малката 
разлика, че са направени няколко ключови 
подобрения. Накратко казано, новата Рго 
Evolution предлага най-добрия режим за 
един играч при спортните симулатори за 
всички времена, а неговите качества ще 
блеснат с пълна сила, ако в твоя отбор 
участват още един или двама приятели. По- 
добрената система на Evolution 2 с две лиги 
включва още повече клубни отбори, а освен 
това в нея е заложен стимулът, че се бориш 
за влизане в горната лига или съответно - 
за оставане в нея. 

Избираш отбор, например Барселона 
или Ливърпул, и получаваш състав от игра- 
чи със средни качества и стадион, на кой- 
то твоят клуб ще играе домакинските си ма- 
чове. Точките - за разлика от парите - се 
дават при успехи на терена. Те ти позволя- 
ват да изградиш отбор, който да се нареди 
сред каймака на тимовете от Европа и Се- 
верна Америка. И за да станат нещата още 
по-заплетени, във втора дивизия ти получа- 
ваш наполовина по-малко точки при побе- 
да. Това означава, че преди да се влееш 
сред звездите от „голямата“ лига и да се ус- 
тремиш към титлата, ще трябва да изградиш 
приличен състав, който си е извоювал пре- 


Стрелба. Тренирай - ще по- 
чувстваш удоволствието чак 
като станеш много добър 


минаването в клуба на елитните отбори. 

В режима Master League моментната 
спортна форма на играчите е от изключи- 
телно значение. Ако някой от тях сбърка, 
ако твой нападател направи голям пропуск 
или играчите ти просто не са във форма, те 
няма да играят с целия си потенциал. Това 
означава, че шутовете ти ще бъдат по-мал- 
ко точни и че футболистите ще се движат 
по-бавно по терена. Лекът при това поло- 
жение е отбелязването 
на гол. Отчитането на 
моментната форма прави 
режима Тмо-Р!ауег значител- 
но по-добър, защото с него се из- 
равняват в голяма степен шансовете на 
двата отбора за победа - а така се запаз- 
ва интригата във всеки един двубой. 

Още един радостен елемент от режима 
Master League е настройката Hard (висока 
трудност), която представлява предизвика- 
телство дори за най-опитните геймъри. За- 
бавен е и начинът, по който можеш да из- 
ползваш опцията Two-player teams (ти и HA- 
кой твой приятел играете заедно с един от- 
бор). С нея няма нужда да разчиташ на из- 
куствения интелект. Така че съветът е - иг- 
рай по-плавен футбол, прави по-опасни ата- 
ки. Истинско удоволствие в режима Master 
League е да купуваш играчи, да ги поставяш 
да играят като плеймейкъри и така - дока- 
то отборът ти се напълни със звезди. 


Този метод за стрелба от далечно разсто- 
яние работи при не повече от 35 метра. Из- 
стреляй топката с максимална сила и натис- 
кай напред, за да изправиш траекторията. По 
този начин можеш да получиш значително от- 
клонение, така че се прицели през стената и 
стреляй. 


Корнерите - насочи топката близо до гол- 
линията, засечи топката с около две трети от 
силата на удара. Внимавай да не останеш под 
топката, защото иначе няма да можеш да я f 
насочиш точно. Центрирай с фалц, за- 
щото така вратарят няма да успее да 
докосне топката и твоят играч ще 
може да достигне до нея и да 
отбележи 


PlayStation дз 


 Фалове. Ше получаваш картони, но КАК ДА.. в 
поне ше можеш да контузбаш играчи j УДВОИШ 


6 
от противниковия отбор | УДОВОЛСТВИЕТО си 


Най-голямата забава в /55 Рго 2 се | 
получава при разтегляне на топката и при | 
изпълнението на ефектни движения. За да 
направиш това по-лесно, избери следната | 
настройка за ъгъл на камерата - Normal | 
Long. 


t Шо се отнаса до скоростта, настрой- 

| ките по подразбиране определено не са 

Я достатъчно бързи, така че ще трябва да 

| увеличиш този показател до две чертич- 

б f ки преди края. При режима Тло-Рауег 

Ta e „лицензирана! | изборът може да бъде само един - бра- 

ицензът ҒІҒрго е чудес- А f зилците. 

но новоњведение 8 ISS! 


№ Не пренебрегвай и режима мултиплей- 
ър. Разнообразието от начини за изиграва- 
не на противниковата защита и за отбеляз- ) || И още нещо - опитай режима Теат- 
ване на гол ще те държи пред екрана с ме- А 493 4 mates от състезанието Master League. Virpa- 
сеци. > i ; Я та с някой приятел срещу други отбори е 

Като цяло /55 е превъзходна и само ня- т 5 | сред най-вълнуващите и интересни прежи- 

кои допълнителни елементи слагат сянка д вявания, които може да ти предложи една 
върху качествата й. Слабият коментар (чуй Қошан 
само: ,Това е неадекватен левашки фут- BARCELONA 
6on!“), липсата Ha реални турнири и Henn- 
цензираните отбори дразнят, въпреки че с ОРЕ ма 
взимането на лиценз Ерго играчите са А 

вече с истинските си имена. На терена SPEED 

обаче играта не може да бъде пипната с Гати аа Ноте Ка 

пръст. 
Оценка 10 не означава съвършенство - 

съвършенството е илюзия, нали така? Тази 

оценка просто ти показва кои са най-доб- 

рите игри - тези, които заслужават място 

в храма на славата на видеоигрите. /55 е 

точно такава игра. Тя грабва и задържа 

вниманието ти така, както са правили това ИЛИЯ ТАМ 7ТЕ 

малко други игри в историята. Ще се enio- МДА ША ЖАДАЕ ЦІ 

биш в нея. № режим за един играч 


> ~ 


Away КИ 


) Ш ОБЩА ОЦЕНКА 
ца = ------ КСЕТ са избегнали стремежа да се харесат на всяка 
Дава огромно поле за изява 10 цена, интересувайки се единствено от улавянето на най- 
_ прекрасното във футбола. От техническа гледна точка /55 
. е чудесна и толкова забавна. Тя просто не спира да те 
изненадва - това е вечна класика! от 10 точки 
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ж ЖЕ 


4 Соло. Баз не само че си има собствен телевизионен сериал, ами сега му посвещават 


а Ріауѕтапоп i 


„Преследването 


REVIEW 


зелени човечета 


Of Star 
Command 


доминира над всичко в играта“ 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ Activision 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Тгамейегз Tales 


18 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един 


Ако тази игра p 

харесва, ПОТЪР А 
DICOOT 

cRASH Жаа 


№ ГРАФИКА 


редстави си, че... Да, много ше 

има да си представяш, докато 

играеш Buzz Lightyear Of Star 

Command. Най-напред си пред- 
стави, че - противно на каубойския скеп- 
тицизьм на Уди - орьжията по скафан- 
дьра на Баз функционират нормално. 
След това – че Баз разполага с превоз- 
ни средства, които могат да летат и че е 
една наистина героична фигура. Каквото 
обаче и да си представяш, едва ли ще 
ти хрумне, че Buzz Lightyear Of Star 
Command е, да кажем, прилична игра. 
Уви, в това шураво тичане нагоре-надо- 
лу има твьрде малко смисьл. 

Star Command представлява плаха KOM- 
бинация между Running Wild и който и да е 
30-бластер. В играта, вдьхновена от ани- 
мационния телевизионен сериал, Баз тряб- 
ва да изпълни различни мисии и да се из- 


Разнообразните нива са осакатени от недоизпипаната графика 


прави срещу злодеите, познати от малкия 
екран. В действителност обаче те очаква 
поредица от нива, в които Баз тича напред- 
назад на фона на безвкусни и ръбести пей- 
зажи, елиминира всичко живо по пътя си, 
спасява малки зелени човечета и събира 
пари. Последното е от особено значение, 
тъй като всичко, свързано с Баз, струва 
пари - от задължителните аксесоари за 
оръжия до таксата, която той плаща, за да 
може да използва механизъм за отскачане 
и да прескача големи пропасти. 

Създадени са модели, които присъстват 
от началото до самия край на играта. Всяка 
сцена започва с междинна анимация, пред- 
ставяща размяна на реплики между Баз и 
поредната му мишена, а всяко ниво - със 
злодея, който изчезва в далечината. Тази 
схема разкрива, че преследването е в ос- 
новата на всяко ниво, но също така има за 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Лош баланс между елементите на стрелба и тичане 5 


№ ПРОГНОЗА 


Играта е еднообразна и недостатьчно задьлбочена 


6 № ОБЩА ОЦЕНКА 

Основната идея на Buzz Lightyear е добра, но npe- 
наситените с екшьн нива не успяват да прикрият лип- 
сата на съдьржание. Пьрвото солово изпьлнение на 
5 Баз е по-скоро повьрхностно. 


цел преди всяка мисия да ти подскаже, че 
не можеш да елиминираш противника си 
преди последната фаза от нивото. 

Липсата на баланс между преследване- 
то и стрелбата като основни елементи на 
геймплея е една от основните слабости на 
Buzz Lightyear. Умението на играещия оста- 
ва на заден план заради факта, че прес- 
ледването доминира над всичко в играта. 
Това опростява допълнително основната 
идея - обикновените задачи се усложняват 
ненужно от лошото движение на камерата 
по време на игра. Баз определено прите- 
жава потенциала да стане звезда в една 
наистина забавна игра - само че не точно 
в тази. Ако играчките (и игрите) наистина 
оживяваха, както се случва в двата филма 
Toy Story, представи си какъв самотен жи- 
вот без приятели щеше да води горкичкият 
черен диск с Buzz Lightyear! W 


от 10 точки 


спислние PlayStation 45 


Забои. Извивките по пистата 8 Монако нама 
да ти позволат да развиеш Висока скорост, за- 
това избягвай огражденията. Жалко че не мо- 
жеш да усъвършенстваш и системата за уп- 
равление на колата! 


Огън! Пламљците, излизащи от ауспуха, са сред малкото прилич- 
ни неща 8 играта. Разбира се, повредите по колата и двигателя мо- 


гат и да те Вбесят 


а аі 


EES 


„Вместо да караш от името на известен пилот, играеш самия себе си – 


САМО ФАКТИ: 

ИЗДАТЕЛ | Video System 
z РАЗРАБОТЕНА от н Eutechnyx 
ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма. 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 
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ората, които купуват игри за 
F1, го правят, защото са луди 
по Формула 1. Те подминават 
детинските надпревари с кар- 
“ тинги, хвърлят бељл поглед на 
имитациите на Ridge Racer и се насоч- 
ват право към заглавието, което сякаш 
казва: Аз съм стопроцентова симула- 
ция на Фрмула 1. Ако бях малко по-реа- 
листична, сигурно щях да излетя от ку- 
тията още щом открехнеш капака й. 
Онези от нас, които обичат този спорт, 
искат игра, изглеждаща възможно най-реа- 
листично. Разбира се, всички знаем, че 
това не е реалност. Разбира се, трябва да 
проявим известно снизхождение към 
своята непохватност в сравнение 
с уменията Шумахер и Хаки- 
нен, но това изобщо не на- 


малява желанието ни за гладки писти и 
плавни завои. 

Анонсирано така, всичко изглежда мно- 
го оригинално и интересно. Вместо да ка- 
раш от името на известен пилот, играеш 
самия себе си - новобранец във Форму- 
ла 1, който за пръв път сяда в болид. След 
като преминеш успешно през краткия Ф1 
курс под ръководството на Тиф Нийдел, 
презентатор от Тор беаг и бивш пилот от 
Формула 1, ти предлагат пилотско място в 
някой от по-скромните екипи и... Цикълът 
от тренировки, квалификации и състезания 
започва! За своя изненада този път имаш 
шанса да ръководиш развитието на екипа 
си в пет различни аспекта - двигател, спи- 
рачна система, аеродинамика, скоростна 
кутия и механици. Реализмът е нещо чудес- 
но, но той трябва да се използва с мярка, 
иначе рискуваме да убием ентусиазма на 
геймърите още на самия старт. 

Най-очевидната причина, поради която 
F1 WGP 2000 си остава просто една инте- 
ресна идея, е графиката на играта. Като 
цяло тя създава усещането по-скоро за пъ- 
туване във времето - обратно към първите 
F1 опити в PlayStation формат. Влачещите 
се фонове и изникващите от нищото дър- 

вета и знаци са на светлинни години от 
днешните ни представи за добра графика. 
Освен това предлаганите от играта гледни 


точки до една ограничават зрителното ти 
поле, което допълнително влошава нещата. 
Ако все още не си опознал пистите доста- 
тъчно добре, този дребен недостатък може 
да бъде доста дразнещ, тъй като рядко ще 
успяваш навреме да видиш задаващия се 
завой - нещо, от което във F1 Championship 
Season 2000 нама и помен. Всъщност Mr- 
рата все пак не е толкова отчайваща в гра- 
фично отношение, колкото безспорната 
черна овца в жанра - Formula 198, но 
нека не забравяме, че F1 WGP 2000 се no- 
явява цели две години по-късно и би тряб- 
вало да бъде на светлинни години от въ- 
просната издънка на издънките. 

Проблемът е най-вече в това, че в си- 
мулациите на Формула 1 графиката не е 
просто лъскава екстра, тя играе и важна 
поддържаща роля. Състезателната марки- 
ровка, например, ти показва как да подхо- 
диш към завоя и къде да настъпиш спирач- 
ките, а движението на фона създава усе- 
щането за скорост. WGP не се справя gob- 
ре с която и да е тези две задачи. Звукът 
на играта също не е на ниво. Няма комен- 
тар от Уокър, Брандъл или Жардин, да ре- 
чем, а само неубедително ръмжене на дви- 
гателите плюс мрънкания на твоя шеф на 
екип - от сорта на „Хайде, изоставаш!“. 
Нима истинските пилоти трябва да търпят 
нещо подобно? 


25 Quick Касе 


Belgian GP 


Екрани. Представянето на пистите и опции- 


те за усъвършенстване на болида са по-скоро 


посредствени, а множеството междинни екрани 


само убиват допълнително темпото 


У Research 6 Development FIWORLD GRAND PRIX 2000 


Все пак е редно да бъде отчетен опитът 
на Ешесћпух да направят нещо различно. 
Въвеждането на опция за усъвършенстване 
на болида и обслужващия го екип не е 
лоша идея. Нещата обаче щяха да изглеж- 
дат доста по-добре, ако всичко това беше 
комбинирано с формирането на изцяло 
нов екип и възможността за управление на 
неговия бюджет. Детайлизирането е добре 
дошло, но е логично да се запитаме дали 
всъщност една симулация на най-тежкия, 
труден и безпощаден автомобилен спорт 
всъщност има нужда от допълнително ус- 
ложняване като гаранция за по-дълъг жи- 
вот? Вместо да губят толкова време в из- 
лишно задълбаване в детайлите, създатели- 
те на играта можеха просто да се поста- 
раят повече в измайсторяването на моде- 
лите на болидите и в изпипването на далеч 
по-убедителна физична симулация на пове- 
дението им на пистата. Новите идеи може 
да изглеждат добре на чертожната дьска, 
но техническите грешки показват, че И/СР 
не успява да изпълни обещанията си. 


№ ГРАФИКА 


Лоша и на моменти доста бавна 6 в 


неш през определена точка преди Всяка кон- 
трола. В протиВен случай състезанието при- 
ключва за теб 


В бокса. Боксът е приличен, но липсата 
на поглед по-далеч отзад или отгоре дразни 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Добри опции - лошо изпьлнение 


18 ПРОГНОЗА 


Ше си имаш главоболия, особено ако се захванеш с режима GP 8 


КАК ДА... == 


ОБЩА ОЦЕНКА 
Започването от самото дъно само засилва неприятно- 
6 то усещане, което оставя тази игра. Възможността за 
усъвършенстване на болида и екипа от механици, както 
и това, че се сьстезаваш от свое име, са наистина инте- 
ресни, но не успяват да спасят играта от провал. 


| 


Спа, заедно с Монако и Интерлагос би 
трябвало да са мечта на всеки пилот от F1, 
но в тази игра усещането от тях е доста 
осакатено и не представлява сериозно 
предизвикателство дори и за начинаещите. 


Значи не виждаш пистата от дърветата? 
Добре, тогава ще ти подскажем, че това 
всъщност е права. Даааа, в WGP далечина- 
та често се слива в едно общо неразличи- 
мо петно. Липсва и усещането за скорост, 
затова ще трябва непрекъснато да поглеж- 
даш километража си. 


ТАЗ HEVER 


Най-после -- малко екшън! Съперници- 
те ти са непредсказуеми - тъй като липсва 
състезателна линия, те се лутат по завои- 
те. А това означава, че ще можеш да се 
шмугнеш покрай тях от вътрешната страна. 


от 10 точки 
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STAGE TIME ТИМЕ 


ог5з 1г 


АН Рад әлі | 


57 Playstation | 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ Acclaim 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Clockwork Games 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 
№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ от 1 до 16 
а ти 
Ако тази на 
GRAN мте 
на автомобилни" 
Безспорният КР асе най-добрит 
cuya с. адавами някога" 
и 


№ ГРАФИКА 


лед двугодишен процес на 
разработване, Vanishing Point 
излиза на пазара. Хвьрля се 
смело в жанра на автомобил- 
ните симулации и сменя рязко посоката 
на движение, за да ти предложи една 
добра комбинация от турнири и реално 
усещане от карането. Екипът от Clock- 
могк батез успава да създаде убедите- 
лен физичен модел, който те поглъща 
изцяло, опитвайки се да придаде въз- 
можно най-голяма автентичност на ав- 
томобила. Разбира се, крайният резул- 
тат не може да се мери с бгап Тигізто, 
но въпреки това е доста добър. 
Започваш играта само с два модела 
„Форд“, като постепенно можеш да изби- 
раш между 32 вида двигатели - от обик- 
новени до свръхмощните двигатели на лук- 
созните спортни коли, както и няколко 
съвсем нови модела. Не всеки има шанса 
да кара истински „Остин Мартин“ или 
„Додж Вайпър“ по пътищата, затова създа- 


Превъзходна работа на екипа от Clockwork Games! 


ТО ВЕАТ 


О5 08 69 


STAGE ПМЕ. | 


ог петле 


ЩЕ УТОЛИШ ЖАЖДАТА СИ! 


Vanishing Рош! 


телите на играта правят опит да предадат 
възможно най-точно поведението на авто- 
мобила по пистата. Това прави предизви- 
кателството още по-голямо, а успехът не 
се постига просто с натискане на бутона 
© в продължение на пет минути. Ако по- 
дадеш повече газ в неподходящия момент, 
мустангът ти вероятно ще се преобърне. 
Играта залага не толкова на предни по- 
зиции в състезанията, колкото на формата 
рали като цяло. Започваш всяко рали сам 
и се състезаваш по-скоро с часовника, от- 
колкото с другите състезатели. Въпреки че 
това не е толкова вълнуващо, колкото 
стандартните състезания, движението ти 
по пътя е силно затруднено от колите на 
съперниците ти и на случайните шофьори, 
които минават по същия път. Една катаст- 
рофа с невинен шофьор при висока ско- 
рост проваля всичките ти шансове да фи- 
нишираш с най-добро време, затова тряб- 
ва да внимаваш много във всеки момент. 
Играта предлага голямо разнообразие от 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Отлично владеене на колите и голямо разнообразие 8 


ШІ ПРОГНОЗА 


48 списание PlayStation 


Ще трябва доста да се потрудиш, докато отключиш всички писти от режима за един играч, 
а пък надпреварата в режим мултиплейър е истинско предизвикателство! 


жанрове. 


8 № ОБЩА ОЦЕНКА 

Макар че не е толкова вълнуваща, колкото стан- 
дартните състезателни симулации, Vanishing Point е 
доказателство, че Р51 все още предлага възможнос- 
ти за осъществяване на добри идеи в различните 


интересни и изпипани в графично отноше- 
ние писти - от тесни провинциални пъти- 
ща в Англия до трудни планински пасажи. 
Някои писти са доста праволинейни, дока- 
то по други преобладават наклони, скоко- 
ве и ридове, които изискват доста трени- 
ровки, за да бъдат преминати успешно - 
особено с по-бързите коли. След като от- 
ключиш всички писти от режима за един 
играч, можеш да се заемеш с режима мул- 
типлейър, който също крие много предиз- 
викателства. 

Играта е изпълнена с малки нововъве- 
дения, които я правят блестяща. Едно от 
тях е режимът на игра Stunt, в който се 
учиш да караш по начин, подобен на уро- 
ците и спечелването на лицензи в GT, 
само че много по-забавен. Режимът мул- 
типлейър предлага разнообразни опции за 
16 души и дори микробус VW. Комбинира- 
ни по този начин, различните елементи 
във Vanishing Point я превръщат в ценно 
попълнение в колекцията ти от игри. № 


REVIEW 


IFK GOTEBORG 


НАЙ-ДОБРИТЕ ЕВРОПЕЙСКИ ОТБОРИ СИ ВКАРВАТТРАГИЧЕН АВТОГОЛ 


European Super League 


Изглежда ESL се опитва да тича, преди 
да се е научила да ходи. Въпреки че вь- 
вежда две различни системи за управле- 
ние, сьответно за режимите Аркейд и Си- 
мулация, играта предлага геймплей, лишен 
от каквато и да е динамика. Мачовете чес- 
то са безинтересни, а липсата на прециз- 
но управление осакатява допьлнително 
геймплея и често става причина за безцел- 
ни сблъсъци в центъра на терена. Играта 
има и положителни черти, като например 
добрата система за стрелба. Но пък реак- 
цията на публиката при отбелязване на гол 
е твърде немощна (което не е учудващо, 
като се има предвид липсата на умения на 
терена) и това за пореден път напомня 
колко безинтересна и недоизпипана е иг- 
рата като цяло. № 


поред президентите на най- 

големите и богати европейс- 

ки клубове бъдещето на игра- 

та е свързано с футболна ли- 

га, в която да бъдат включе- 
ни най-добрите европейски отбори. 
European Super League на Virgin пред- 
полага обратното. 

Представяйки 16 от най-добрите евро- 
пейски отбори - странно, но без участие- 
то на Манчестьр Юнайтед - Еигореап 
Super League кани играчите да участват в 
серия от стандартни или приятелски турни- 
ри от висшата футбола лига. Играта не е 
само парад на футболни величия, макар че 
отборите на Барселона и Аякс изглежда са 
оставили професионалните си умения, так- 
тики и пасове вкъщи. 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ 


Virgin Interactive 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Crimson 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един до четирима 


Неточно. ESL е разочароващо предложе- 
ние, което не успява да покрие наложените 
стандарти 8 жанра 


ОБЩА ОЦЕНКА 
== Идеята на ESL е добра, но на практика и липсва финесът 
и съдържанието, които я биха направили равностоен против- 
ник на големите в жанра. Влудяващо бавното темпо, пробле- 
матичното управление и общото усещане за липса на усет 
към детайла обричат играта на преждевременна смърт. 


ГРАФИКА 


Върши работа, но е твърде неясна 


ГЕЙМПЛЕЙ Муден, лишен от тръпката на истинския мач 


Обещаваща система за управление, която се обезсмисля от липсата на динамика 


ПРОГНОЗА 


от 10 точки 


РАЗРОВИ СЕ ИЗ ПО-СТАРИТЕ ЗАГЛАВИЯ И ЩЕ 
ОТКРИЕШ, ЧЕ С НЯКОИ ОТТЯХ МОЖЕШ ХУБАВО 
И ДЪЛГО ДА СЕ ЗАБАВЛЯВАШ... 


СЕК!ОО: uran Fighters 


аситеното с екшьн дейст- 

вие се развива из изпьлне- 

ните с насилие улици на 

Токио. За беда обаче пов- 

таряшият се и небаланси- 
ран геймплей на бек/йо не успява 
да вдъхнови достатъчно почитатели- 
те на този тип игри. 

Това че в играта има пълчища от 
отрепки, които е чудесно да ступаш. 
Но всичко си има граници. Когато 
вълните от престъпници 
просто не секват, неминуе- 
мо се стига до твърде голя- 
ма навалица, от което 
страда играта. 

Същото ще видиш и в 
Mortal Kombat: Special For- 
ces, но там е направено с 
повече стил. № 


а ралитата Colin McRae е 

това, което СТе за авто- 

мобилните състезания. До- 

ри и днес контролната 
система и детайлите на играта й 
дават предимство пред много от 
новите заглавия в жанра. 

Играта определено е предизвика- 
телна, а на моменти дори доста труд- 
на, но тренировъчните нива 
наистина ти помагат да усъ- 
вършенстваш уменията си - 
най-вече при вземането на 
завои. Няма да останеш ра- 
зочарован от играта! № 


огато едно престъпление 
е толкова евтино, то си 
заслужава. Първоначал- 
но GTA 1969 се появи 
като допьлнителна ми- 
сия към играта Grand Theft Auto. 
Сега обаче тя присьства на паза- 
ра като самостоятелно заглавие. 

Обстановката и колите от края 
на 60-те години са в стил Остин 
Пауьрс и въпреки ужасния диалог 
играта е доста забавна. В 
нея няма да откриеш нещо 
ново - СТА, само че в Лон- 
дон, и наполовина по-малка 
от оригиналната игра. Така 
че... забавлявай се, но не 
очаквай да задържи внима- 
нието ти задълго! № 


фару апо 


свпоучапоп 


№ ИЗДАТЕЛ 
Infogrames 


№ ИЗДАТЕЛ 
Таке 2 


№ ИЗДАТЕЛ 
Codemasters 


ОЦЕНКА ДНЕС 

Едва ли би могла да се нарече ста- 
ра, а и при това сьс сигурност е из- 
ключително забавна. 


от 10 точки 


ОЦЕНКА ДНЕС 
По-груба от СТА, не и наполовина 
толкова добра като СТА2, но въпреки 
това си заслужава! 


от 10 точки 


ОЦЕНКА ДНЕС 
Нашепва ти обещания, но когато 
откриеш малките и дразнещи грешки... 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ PlayStation дә 


АТАКА 


ММЕСЛЕМАО симскаме ЗА СӘЕТ ОБЕ БАКОЎ 
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INFOGRAMES 


PlayStation. 


В ПРОЕКТ Ш В РАЗРАБОТВАНЕ № В РЬЦЕТЕ ТИ 


НЕЕ: е. ВЫТРЕШЕН 
й ГЛАС 


STAR WARS: 
ЕКСПЛОЗЙІ 


ЗЯ (- А: 
с 


В STARFIG 


Дори и все оце да не си 
се докосвал до бленувания 
Р52, вероатно си повече от 
любопитен за заглавията и 
качествата на игрите, които 

го С” вече се предлагат за кон- 


A Б.Я золата чудо на Sony. И в 

у “ы Е 
ыма» © този брой - както е било 
қы” ; досега и както можеш да 


очакваш и в бъдеще - спи- 
сание PlayStation има гри- 
жата да ти поднася актуал- · 
на информация и обектив- 
ни оценки. Тоест - да бьде 
твоят искрен вьтрешен глас, 
който винаги ше ти нашеп- 
“Зь. ва истината за това кое си 
струва да имаш и да иг- 
~ раеш на новата конзола. 


На добьр час с твоя 
вътрешен (Р52) глас! 
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KNOCKOUT KINGS 200 


списание PlayStation 51 
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PlayStation.@ F 


Планети като на картинка. 
Огромните светове 8 Starfighter изглеждат 
страхотно, дори от непосредствена близост 


+5 
-” 


м 


oid Starfighter qA 


ж” 
А > ез 


“7 ае ~ 


ЗАШЕМЕТЯВАЩО! 


Star Wars: 
Starfighter 


\ СРЕЩНЕШ X-WING-OBE ИЛИ ТІЕ-ҒІСНТЕВ-ІЛ, НО ПЪК 


редстави си Star Тек: Invasion! При- изведена впечатляваіцо, не на последно място - Трябва да защитаваш гигантския щит, който 
бави достойнствата на Р52 и марка- благодарение на страхотната графика на играта. пази планетата Набу от атаките на тежката ар- 
та на една от легендите в развлека- Пейзажите на извънземните светове като напри- тилерия на Търговската федерация. След като 
телната индустрия. Какъв ли ще бъде мер Набу са обширни и изпъстрени с геологи- фокусираш мерника си върху първата цел, MHC- 
крайният резултат? Star Wars: Starfighter - на чески образувания - от обикновени планини до труктираш своя уингмен (пилот, който е под TBO- 
истина обещаващо творение. Базирана върху огромни вулканични гейзери. Безбрежните прос- ето командване) да атакува, преди да си развър- 
моменти от последната излязла част от Nope- тори на открития космос са изпълнени с мете- нал второто оръдие. 
дицата и от още незавършения Епизод ІІ, орни дъждове, безброй космически кораби и Избираш грубата сила и насочваш големия 
Starfighter е спейс шутър, който ще положи незабравими светлинни ефекти. Всичко това ти син мерник на вторичното си оръжие - балистич- 
основите на стандартите в жанра. обещава междузвездно пътешествие, по-реалис- на бомба, право в целта. Пет бързи натискания 
Ти летиш с един от трите звездни изтребите- тично от когато и било досега. на съответния бутон... и от нея няма и следа. Ог- 
ля (плюс още поне един за отключване) в отк- неният облак едва ще се е разнесъл и експлозии 
рития космос или над повърхността на различ- ЗАЩИТАТА НА НАБУ ще осветят отбранителните кули на Набу. 
ни планети. Всички фонове са взети от филма, Представи си, че тестваш играта. Първата ти Появява се ято бомбардировачи и ти бързо 


а атмосферата на всяка от планетите е възпро- мисия е нещо като покръстване с огън и меч. се стрелваш да ги пресрещнеш. Дроидите ти за- 
Я Полесражението. Стотици бойни единици на Тьрговската федера- 
ция атакуват планетата Набу. Тук трябва да се намесиш и ти... 
A А 4 ЕТ ай. Ж Ми и “еше Е 
ры «а ы в ы < ны | 
а а — з $ 9 ы й яч, ЭМ 
о жа? і 
мл У жұр жн ы, L / 
қ.ж. ( Фр т 
wW 4, Ria У АҒ 
ме: У Космически нашественици. ДР" ARN б 
ж Има достатьчно пространство A 
= ж за маневриране и уншцожаване 


на противниците 


4 N 


ай سر‎ ЫЛ) ЈА > 
НАЙ-ИНТЕРЕСНАТА ЧАСТ ОТ ИГРАТА ВКЛЮЧВА АТАКАТА НА КОСМИЧЕСКАТА СТАНЦИЯ НА ФЕДЕРАЦИЯТА, КОНТРОЛИРАЩА НАЗЕМНАТА АРМИЯ ОТ ДРОИДИ КОЛКОТО ПО-ГОЛЯМО Е РАЗСТОЯНИЕТО ДО ЦЕЛТА, ТОЛКОВА ПО-МАЛКО ПОРАЖЕНИЯ НАНАСЯТ ЛАЗЕРИТЕ. ЕФЕКТИВНОСТТА НА 
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ТАКВА КОСІЛІЛЧЕ 


почват да писукат като обезумели. В настъпила- 
та бъркотия може би пропускаш да забележиш 
пристигането на два десантни кораба, които със 
страшна скорост изсипват танкове и спидьри 
върху повърхността на планетата. 

След като своевременно се отдалечаваш от 
унищожения щит на града, се разгаря битка 
между оределите части на планетата Набу и ор- 
дите от войски на Федерацията. Сигурно ще ус- 
пееш да затриеш немалко от скъпите машини 
на противника и да осееш пейзажа с внуши- 
телни експлозии. Преди да започнеш равносил- 
ната почти на самоубийство мисия срещу един 
от десантните кораби, унищожаваш връхлита- 
щото те ято от изстребители. Ако десантният 


ПОДКРЕПА ПО ФЛАНГА 


Starfighter е много повече от добре 
познатата ти стрелба на поразия. В миси- 
ите рядко ще бъдеш сам. Редом с теб 
обикновено ще бъде и твоят уингмен, го- 
тов да изпълни мигновено всяка подаде- 
на от теб команда. Той може изпълнява 
четири команди, всяка от които се зада- 
ва с една от посоките на твоя П-пад. Уин- 
гменът ще те прикрива, ще атакува целта 
ти, ще докладва за състоянието на кора- 
бите в битката и ще защитава посочен от 
теб обект. Това е важен тактически еле- 
мент, който става особено ценен по-късно 
в играта, когато мисиите ще те изправят 
лице в лице с далеч по-силни и безпо- 
щадни противници. 


ОСТАНАЛИТЕ ОРЪЖИЯ СЪЩО ВАРИРА В ЗАВИСИМОСТ ОТ СРЕДАТА ` РАБОТАТА ПО И 


СК, 
== 


кораб избухне, когато си твърде близо до кор- 
пуса му, няма да можеш да се измъкнеш и ще 
загинеш без време, но геройски. Каква експло- 
зия само! 


БОЕВИ ЕКШЪН 

Най-силната страна на Starfighter определено 
е усещането, което създават битките. Те наисти- 
на атакуват всичките ти сетива. Заедно с прони- 
зителното свистене на лазерните оръдия отчет- 
ливо се долавя звуковата индикация за прибли- 
жаващ се противник. 

През цялото време крещиш команди към 
своите уингмени, получаваш техните отгово- 
ри и дори чуваш смразяващите кръвта вико- 


Приятелски огън. Спести време и муни- 
ции, като инструктираш съекипниците си 


| Страховити Взривове. Експлозиите 8 З1а Мег 
са истинска радост за окото, но и сериозна заплаха 
8 битките 


ве на враговете си, които изчезват сред фо- 
тореалистични експлозии. Всеки от корабите 
си има слабо място, тъй че запазването на 
концентрация дори сред хаоса от експлозии 
и рева на двигатели ще играе ключова роля 
за успеха ти в играта. Ако съумееш да изпъл- 
ниш и вторичната цел на мисията си, ще по- 
лучиш медал, а събереш ли достатъчно ме- 
дали, срещу тях ти се полага нов звезден 
изтребител. 

Първата версия на играта, макар да не е на- 
пълно завършена, не само изглежда добре, но и 
се играе страхотно. Да не говорим за усещане- 
то, че си част от света на Междузвездни Войни. 
Какво по-страхотно от това?! № 


Г міл 


да ти помагат при атаките 


ГРАТА Е ВДЪХНОВИЛА ЧЛЕНОВЕ ОТ ЕКИПА ДА НАПИШАТ РАЗКАЗ, ОЗАГЛАВЕН THE STARFIGHTER ТВАР, КОЙТО Е ПУБЛИКУВАН ОНЛАЙН НА АДРЕС: http://www.starwars.com/episode-I/features/starfighter 
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Раубгапоп.с 


KNOCKOUT KINGS 2001 


Рјаузганоп С 


със завидна слава сред боксовите симу- боксьор в света на шампионите, 
латори за Р$1. Най-опасният конкурент на като на финала ще ти се наложи да 
играта е Ready 2 Rumble - заглавие, което дори отстраниш самия Мохамед Али. 
не се и опитва да се боксира. Нашепване на ухо: Геймплеят си остава същият. ` 
ЕА префасонираха играта и я издадоха в PS2 | Преимущество отново се дава на 
формат, без обаче да направят нещо повече, за умелото движение по ринга плюс 
да изглежда по-добре (а ла FIFA и МВА Live). майсторските контраатаки, а не на 


К поскош! Kings е заглавие, което се ползва риера стартираш със свой собствен 


Трите игрови режима си остават същите - якото махане с ръце. Боксовите Ma- 
Exhibition, Quik Play и Career. Първите два са OTHO- чове могат да се превьрнат B ис- 
ИЗДАТЕЛ: во за един или двама играчи, като ти боксираш от тински тактически схватки, в които 


Electronic Arts името на някои от най-популярните шампиони за да се опиташ да задържиш до NOC- 
Мац всички времена - Мохамед Али, Ленъкс Луис и  ледно крехката си преднина или да 
Black Ops други звездни имена от боксовия ринг. Персона се надяваш на чудодеен нокаут в 
ВЪЗРАСТОВИ жите са разделени в три категории - тежка, сред- последните секунди преди послед- 
ОГРАНИЧЕНИЯ: на и лека. Във вече познатия ти режим на игра Ка- ния гонг. Големите проблеми отно- 
над 11 години во са два - несъвършената система за отчитане 
БРОЙ НА на контакта (виж само как ръкавицата ти преми- 
ИГРАЧИ Е нава през главата на Франк Бруно, без ударът ти 
от 1 до 2 дори да го засегне) и досадните екрани, които съ- 
ОСОБЕНОСТИ: пътстват зареждане между рундовете. 

Повече жени 

) Наистина усещането да се изправиш срещу 
Али на ринга е невероятно, но авторите на 
Knockout Kings ще трябва да се потрудят още за 
титлата Най-велика боксова игра на Всички вре- 
мена. Нека обаче не забравяме, че появата на 
ново издание от поредицата е неизбежно. № 


Мечти, мечти... Най-голямата трьпка 
са измислените мачове между знаменитости 


Playstation 


ET BEATER ИЗДАНИЕ 


Солидна, с малко недоста- 
тъци - все още върхът при 
боксовите симулатори 

Голям брой състеза 
тели, в това чи 

М. н Хегльр 

и Франк Бруно 


Смайчкай го! Треньорьт те съветва. Уви, не 


можеш да му отвърнеш! ЕР51- KNOCKOUT 2001 - Ленъкс Луис срещу Али от PS2 версията. По-бавна, по-розна, но все още със солидна преднина пред останалите 


и PS2: READY 2 RUMBLE ROUND 2 - доста приличен аркейд-екшън, примесен със сериооозна, определено голяма порция хумор 


Ква, ква, ква. Следи нивото 
на гнева на Донала - ко се вдигне 
много, играта е приключила 


ИЗДАТЕЛ: 
Ubi Soft 


РАЗРАБОТЕНА OT: 


Disney Interactive 
ВЂЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 

от 1 до 2 
ОСОБЕНОСТИ: 
Четири 30 модели- 
рани свята 


Поведението на До- 
налд зависи от това 


колко е ядосан 


чудно. Не стига, че са отвлекли скъпата 
му Дейзи, ами и Дисни са го напъхали в 
досадно обикновен платформър. 

На теб се пада ролята на разбеснелия се 
пълнеж за възглавници, впуснал се в пореди- 
ца нива, в които се движиш или в дълбочина 
на екрана, или по неговата дължина. Интерес- 
ното нововъведение е, че показателят на 
здравето на Доналд се покачва или снижава 
в зависимост от това колко е ядосан. 

Проблемът на Доналд е, че точките му жи- 
вот се увеличават или намаляват в синхрон с 
гнева му. Можеш малко да снижиш градуса на 
емоциите, като го накараш да пие сок, но 


Д оналд е един доста гневен паток. И нищо 


Дисни-маниак. Добре, но защо просто не по- 


прекрачиш ли опасната гра- 
ница, той направо експлоди- 
ра. Това пък отвежда теб са- 
мия обратно в точката на 
последния запис. За да спа- 
сиш Дейзи, трябва да събе- 
реш частите на остроумно 
измислени съоръжения, кои- 
то ще ти помогнат в твоите 
начинания. 

За съжаление, Quack At- 
tack разчита твърде много 
на основните елементи в 
jump&run жанра - тичай, 
скачай вьрху противниците 
си и в крайна сметка се до- 
бери до боса на нивото. Опитьт да се използ- 
ва по-пълноценно хардуерната мощ на Р52 е 
по-скоро символичен. Графиката, наподобява- 
ща - логично! - тази на анимационен филм, 
определено не впечатлява с нищо специално. 

Като други от първите PS2 заглавия, Donald 
Duck Quack Attack е директна преработка на 
вече излязло за друг формат заглавие и това 
определено си личи. Жалко, защото Доналд е 
идеалният герой за такава игра. Явно ще тряб- 
ва да чакаме още! № 


Рау 


Посредствена. Доналд 
определено е участвал в 
по-добри игри 


КВАКАЩА от 10 точки 


station 


am БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


ІР5 1: CRASH BANDICOOT 3 - едно от най-добрите заглавия за PS в жанр платформыр 
и Р52: RAYMAN REVOLUTION - определено красив платформър 


тьрпиш Crash Bandicoot да излезе във формат PS2? 
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Кръв се лее. Има 101 начина да елиминираш противника си, 
но колкото е по-голямо орьжието, толкова по-кьрваво е убийството 


ЈАВАТА ИГРА НА КРИЕН 


води на придобилия огромна популяр- 

ност Timesplitters - с идеята да спече- 
ли така желаната мултиплейър корона във 
формат PS2. Е, създателите на Timesplitters, 
Free Radical могат да си отдьхнат засега. Въп- 
реки впечатляващия си арсенал, добре замис- 
лените арени и преди всичко - оцветения 
обилно в кървавочервено експлозивен екшън, 
Unreal Tournament все пак се проваля на ниво 
оригиналност. Този негов недостатък изпъква 
още повече на фона на ниския брой кадри за 
секунда в мултиплейър режим. 


ў тва! Tournament навлезе в бурните 


ИЗДАТЕЛ: 
Infogrames 
РАЗРАБОТЕНА ОТ: 
Epic Games 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
над 15 години 
БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 

от 1 до 4 
ОСОБЕНОСТИ: 
Възможност за мре- 
жова игра между 4 
Р52 конзоли с no- 
мошта на FireWire хъб 
с четири изхода 
Съвместима 

с всички USB мишки 
и клавиатури 

5 различни игрални 
режима 


Екшън за четирима. Прекарай много забавни часове 8 преследване 
на приятелите си 8 различни арени. Супер! 


убивай 
ус иваи 
) 


Версията на играта за РС е вече безспорен 
хит. Продуктът във формат Р$2 върви по стъпки- 
те й - безкрайно преследване в изоставени KO- 
ридори, арени на няколко различни нива, инди- 
видуални и групови игри, като целта в крайна 
сметка се свежда до това да смелиш противни- 
ка си на кайма. 

За съжаление в сингълплейър режим няма ни- 
какъв сценарий, да не говорим за каквато и да 
било интрига! Това пък от своя страна ще рече, 
че този режим на игра не е нищо повече от едно 
дълго, мъчително и досадно (в крайна сметка) 
учебно ниво, чиято цел е да те подготви за глав- 


Целта в крайна сметка се свежда до това 
да смелиш противника си на кайма... 


ната цел на играта - мултиплейъра. 

Всяка от арените, като започнеш още с пър- 
вата - Oblivion (забвение), носи подходящо из- 
брано име в унисон с общия мрачен стил - Адопу 
(агония), Curse (проклятие) и Tempest (буря). OT- 
тук нататък ще си пробиваш път през смъртонос- 
ни галерии и ями и ще водиш битка (в различно 
ниво на трудност) срещу врагове, притежаващи 
доста приличен изкуствен интелект. 

Мултиплейър режимът е, разбира се, главната 
причина да си купиш такава игра и Unreal Tour- 
патеп! едва ли ще те разочарова в това отноше- 


ШР5 1: QUAKE ІІ – кървав и брутален шутър. 


ние. Независимо от споменатия по-горе нисък 
брой на кадрите за секунда, безмилостният огнес- 
трелен екшън, върху които се базира геймплейът, 
като цяло предполага сериозен купон. Мрачните, 
изобретателно замислени нива, предлагащи твър- 
де несигурно убежище за страхливците допълни- 
телно засилват усещането за неспирно трескаво 
дебнене - като игра на криеница, на което се 
дължи до голяма степен уникалната атмосфера на 
играта. 

Можеш да избираш измежду 22-ма герои, 
като 11 от тях са достъпни от самото начало. Ос- 
таналите, които подлежат на „отключване“, са 
стандартният набор от командоси, типове в стил 
Матрицата и чудовища. 

Ипгеа! Тошпатепі е добра преработка от РС 
и е една от игрите, които без съмнение ще се 
възползват от мрежовите възможности на Р52. 
Когато този ден дойде, в случай че вече ти е пис- 
Hano от Timesplitters, спокойно опитай UT. Заслу- 
жава си! № 
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ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


Солидно мултиплейърно 
забавление, на една идея 
зад Timesplitters 


от 10 точки 


ШІР52-: ТІМЕЗРІЛТЕН5 - впечатляващ необикновен поглед върху свръхнасилието в аренните битки 
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«АКТІЛ 


ИЗДАТЕЛ: ТНО 


РАЗРАБОТЕНА ОТ: 


Volition 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: един 
ОСОБЕНОСТИ: 


Над 50 часе 
геймплей 

120 интерактивни 
персонажа 


Ubi Soft 


РАЗРАБОТЕНА OT: 


Crave 


Bb3PACTOBM 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: 


Ш ЛЕГЕН 


ЛЕГЕ 


дарби, но когато родният ти град е на- 
паднат от непознати тъмни сили, немощ- 
ните ти напъни да помогнеш не довеждат до 
нищо добро. И така, обезкуражен при вида на 
изгорените сгради и телата на мъртвите, се 
опитваш да поправиш грешката си. За целта 
ще трябва да откриеш легендарните пръстени 
на Заклинателя - могъщи артефакти, които 
могат да попречат на злодеите да завладеят 
твоя свят. 
Summoner е типична ролева игра. Не само 
сценарият ще предизвика у теб усещане за 


3 наеш как е - определено имаш известни 


Мила картинка. Не ти ли напомна сцена 
от който и да е пазар 8 23,15 8 събота вечер? 


запазена територия в традиционната 

японска анимация. Наистина изненадва- 
що е колко малко от видеоигрите с бойни ро- 
боти, произлизащи от Страната на изгряващо- 
то слънце, си пробиват път към други географ- 
ски ширини. 

За щастие в Armoured Core има толкова MHO- 
го бойни роботи, че човек даже не може да ги 
преброи. Сюжетът е банален. Бидейки един от 
Гарваните, се превъплъщаваш в ролята на млад 
воин робот и се впускаш в поредица от мисчи на 


Г олям брой заглавия от този жанр си имат 


Ретротехно. Дори и 8 далечното бъдеще 
тежката картечница е все още най-добрият ти 
приятел 


И Ш 3 ЗЛОДЕЙТЕ 0Т CBO я СВЯТ 


\ ЗАКЛИ ПА È- 


KJI 
МОЖЕ БИ... 


дежа-Вю (от фр. - Вече Видяно), 
геймплейът също нама да те изне- 
нада. Всичко е инвентар, подменю- 
та и списъци със заклинания. Бит- 
ките са в реално време. Е, и? Не 
можеш да се намесиш директно в 
тях. Вместо това ще трябва да по- 
даваш команди на своя отряд. Като 
резултат усещането, че наистина 
участваш в действието, се стопява 
наполовина. Гори, гори, огънче! Все още не сме видели 

Заклетите фенове на КРО игрите вероятно играта, 8 която огънят е изпипан подобаващо. 
ще глътнат Зиттопег като топъл хляб, но ако Дано доживеем... 


не си сред тях, играта вероятно ще те отегчи 
бързо. Еднакво досадни са както бавното за- 


реждане (особено на картата на света), така и | - 
глупаво замислените задачи, които ше трябва ў аў а ОП 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


да изпьлниш в повечето куестове. 

От друга страна играта изглежда добре и с 
развитието на историята повечето от основни- 
те й елементи стават значително по-добри и - Класическа ВРС игра, която 
което е важното - по-завладяващи. А може би все още оправдава цената, 
е твърде рано да очакваме бог знае какво от заплатена за нея 


ролевите игри за Р527 № 5 й 
ОТЖИВЕЛИ 


и Р51: FINAL FANTASY IC Ея 
ШІР52- ОПРНЕМ - чудесна графика, опропастена от безидеен и повтарящ се до баналност геймплей. 


от 10 точки 


ARMOURED CORE 2 


новосьздадената повьрхност на Марс. А 
какво прекрасно местенце се оказва 
тази планета - гледката е направо за- 
шеметяваца. Доста разнообразна за 
топка железен прах, нали? 

Усьвьршенстване е второто име на 
играта. Мегакорпорациите на Марс ще 
ти платят доста прилични суми, за да 
се ползват от услугите ти. Тези пари 
спокойно могат да отидат за усъвър- 
шенстване на бойните ти системи. Иг- 
рата е изпълнена със спиращи дъха 
специални ефекти, а на твое разполо- 
жение е невероятно богат арсенал от 
оръжия за близък и далечен бой. Общо 
взето досега не е имало толкова детай- 
лизирана игра. 

В течение на играта ще срещнеш, разбира се, 
бойни арени, където ще можеш да премериш 
сили срещу друг воин робот, за да повиши ранга 
и (при евентуална победа). Все пак има доста 
игри от този жанр и дори това заглавие да не е Огромно разнообразие от чу- 
по сърце на всеки геймър, определено ще ти е довищни роботи. Можеш да 
трудно да не се влюбиш в този, може да се каже играеш, да играеш, да играеш 
хит. Та дори и да става въпрос за бойни роботи, | 
по които може и да не си падаш! № 


Бум-бум! Хм, май не иска- 
ше да удари точно този 
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= ный дим 


Ш PS1: МЕСНМАННІОН5 2 - втрещяващо заглавие в жанра робобластер, пресъздаден от РС оригинала. 
Ш PS2: GUNGRIFFON BLAZE - солиден бластер с ненадминато управление, само графиката малко му куца. 
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ИЗДАТЕЛ: 
Electronic Arts 
РАЗРАБОТЕНА OT: 
Koei 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
няма 

БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: един 
ОСОБЕНОСТИ: 


Битки в реално 
време 

Невероятна графика 
Прес 3 

Ha епизоди OT япон- 
ската история 


Стратегическо 


планиране и подкуп- 


ване на вражески 
генерали 


ИЗДАТЕЛ: Konami 
РАЗРАБОТЕНА ОТ: 
КСЕТ 
ВЪЗРАСТОВИ 
ОГРАНИЧЕНИЯ: 
от 11 години 
БРОЙ НА 
ИГРАЧИТЕ: един 
ОСОБЕНОСТИ: 
Игра в четири 
времеви рамки 


Помощни указания 


ова вече е друго нещо! След многоброй- 
Т ните сносни, но недотам идейни загла- 

вия, започват да се появяват наистина 
интересни неща за Р52. Кеззеп е една от най- 
убедителните стратегии, създавани някога как- 
то за конзоли, така и за РС. 

Озоваваш се в 1600 година - в разгара на са- 
мурайските войни. Като предводител на източно- 
японските войски ще трябва да поведеш своите 
даймио (или с други думи - генерали) и техните 
воини през серия от ключови битки, разгръщащи 
се на фона на екзотични пейзажи. Само не бър- 


Впечатляващо. Кога стратегиите са изглеж- 
дали толкова добре? 


да до това героят ти да оцелява и да про- 
дължава напред. В Shadow Of Memories 
смъртта те спохожда още в първото ниво. 
Чудиш се тогава къде е интригата?! Ами през 
останалото време ще се опитваш да се върнеш 
назад във времето, за да предотвратиш собстве- 
ната си смърт. За съжаление (а може би за твое 
удовлетворение) ще е необходимо малко повече 
от това да прелетиш годините назад и да избег- 
неш смъртта в онази съдбовна нощ. Ще трябва да 
откриеш защо смъртта е избрала да погали точ- 
но теб с печално известния си инструмент. 
Трудна задача, но пък фабулата е добре изпипа- 
на. Да не говорим за рисковите ситуации, през кои- 
то трябва да преминеш - доста хитро са замислени. 


0 бикновено целта във всяка игра се свеж- 


зай да решаваш, че това е поредният 
Command 8 Conquer. Този път ще са 
ти нужни сериозно търпение плюс го- 
ляма доза стратегическо мислене при 
планирането на всяка битка, за да из- 
лезеш краен победител. 

Умението да се възползваш пълно- 
ценно от всеки различен род войски 
играе ключова роля в определянето 
на изхода от която и да е битка. Да 
подредиш стрелците си, въоръжени с 
лъкове и мускети, така че да сеят смърт 
сред вражеските части, или да направиш рейд с 
леката кавалерия, обхождайки противниковите 
позиции, не е кой знае какво предизвикателство. 
Тактическите задачи са далеч по-важни от прос- 
тите маневри на бойното поле - твое задължение 
е да разпределиш бойните части, да решиш кои 
да се разгърнат и къде да го направят и дори да 
устроиш засади на врага. Определено те очаква 
многочасово напрегнато изживяване на бойното 
поле, което със сигурност ще ти стигне за месе- 
ци напред. № 


PlayStation. 


Копиеносеца: Toba не um ce xapeca, 
Главнокомандващ! 


ріауѕгайоп 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


Най-добрата конзолна 
стратегия до момента, 
макар че е трудна 


В PS1: C&C: КЕР ALERT - не е създавана по-добра стратегия в реално време досега. 
Ш PS2- DYNASTY WARRIORS – отново битки за средновековна Япония, този път с по-сериозна доза аркейд екшън. 


Проблемът е във факта, че самият 
геймплей изобщо не е забавен. Ще 
прекараш почти толкова време в гле- 
дане на филмчета между нивата, кол- 
кото и в решаване на разни загадки. 

Това обаче не означава, че зада- 
чите са трудни (за съжаление). Нап- 
ример: гори къща - как ще спасиш 
човека, който е заклещен вътре? 
Влизаш, което си е чиста проба са- 
моубийство, и в крайна сметка уми- 
раш, за да се върнеш после назад 
във времето преди пожара. Ако нап- 
равиш грешен избор, получаваш 
втори шанс - цялата игра е с прека- 
лено много инструкции, напътствия и 
тъй нататък. Подходящ пример се явяват двете ку- 
чета, които са готови да умрат, но да не допуснат 
да поемеш обратно по грешната алея. 

За разлика от, да кажем, Silent Hill киноподхо- 
дът при Shadows ОҒ Memories някак си избутва 
настрана истинската игра, която върви в комп- 
лект с безкрайните анимационни клипове след 
разрешаване на ключов момент. Това е доста ра- 
зочароващо и представлява ярък пример защо 
всъщност думата игра е толкова съществена част 
от фразата - Видеоигра. № 


А?! Къде отиде целият геймплей? 
Просто не мога да разбера... 


Ж 


PlayStation 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


Интересна игра, но все пак 
геймърите се нуждаят и 
от геймплей 


ЗАБРАВИ Я! 


от 10 точки 


Ш PS1: SILENT HILL - нама по-призрачна игра от нея 


E PS2: SILENT HILL 2 (предстоящо заглавие) - чакането си заслужава! 


СПИСАНИЕ PlayStation 57 


ё тұ та ўда па “а я ата | (а 
| / 


Хе: > у „аа СЕ | / J | 6 
ИАА ГЕ И 


сяк СВЕНДСТОРП 
ПЪРВИ Стъпки в 


= г 
ТР СИРИИ / 
4 | Шы, жол 
ЛАНА У ПИТИ 
Ур ПИШИ ТИ МАЈ АЛАТЫН 
ПТ 21 = У 
4 ТЕБЕ „3 2 -- 
| > 4 ет 1 Г 

= 4] 5 ) | 
| 8 у А 1). Я фа а. пас Уг ои Бири ў»: 7 


| ЛІ | Л С! КА 


DOWNLOAD 


СИЛНИ УСЕЩАНИЯ ЗА СИЛНИ ГЕРОЙ — ТЯЛОМ И ДУХОМ! 
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амо Човекът-паяк може да съперничи на Батман по отно- 

| © шение на екшън слава. C този диск ти предлагаме да си 

> | наметнеш прилепския плащ и да раздадеш правосъдие - 

" очаква те демо за игра на Batman of the Future. Като cta- 

на въпрос за слава, мъпетите едва ли разкриват престъпления, но 

определено могат да познаят едно славно приключение, когато са 

изправени лице в лице срещу него. Убеди се сам, като изпробваш 

демоверсията на Muppet Monster Adventure. На диска ще намериш и 

много видеоклипове - така ще знаеш кои заглавия да очакваш в 
близките месеци! 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 7? 


Зареди диска и прегледай игрите с € и Э. Натисни ©, 
за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 
ще трябва да рестартираш конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 


Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 
Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


ар дишане. Младият 
крьстоносец се подготвя 
за битка със злодеите 


Бағтап 01 
Тһе Future 


Ш ИЗДАТЕЛ Ubi бой 
Ш ЖАНР Екшън приключение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


ни ай-големият злодей в Готам Сити се зав- | 

|| рыца в града, за да върши нови злини и. 

І да унищожи Батман. Както вече се досе- | 
щаш, това е Жокера. По-коварен и по-смърто- | 
носен от когато и да било, този сякаш без- | 
смъртен клоун и принц на престъпленията, поч- | 
ти не се е променил по време на изгнанието: 
си. Сега се завръща, твърдо решен да убива и. 
нанася вреди. Когато вече старият Брус Уейн 
за малко не умира при едно от нападенията на | 
Жокера, задачата да го отстрани веднъж зави-. 


наги се пада на новия Батман - младия Тери | Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ: 


Макгинис. 


В демоверсията, която ти предлагаме, игра- | 
еш новия Батман, а задачата ти е да преминеш | 
през първото ниво на играта - Центъра за Bb3- | 


душни и космически полети R&D. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ: 
«Э\ Посоки 


(а) Удар с ръка/оръжие 

(9 Използвай ключ/отвори врата у 
© Удар с крак 

(е) Скок 

R1 Блок 

и Преминаване от вървене кьм тичане 
R2 Привеждане 

12 Избор на орьжие 

START Пауза на играта 


Пьлната версия на играта предлага пет различни 
костюма на Батман, десет вида приспособления и 
оръжия, 16 30 нива и много други изненади. 

Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ: 
Очаквай пълното ревю на Batman of the Future! 


СПИСАНИЕ PlayStation 59 


СЬДЬРЖАНИЕ 


Чудовища. Кермит и компания са 
преобразени. Погрижи се да не оста- 
нат 8 този вид завинаги! 


Muppet Monster 


Adventure 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР Платформьр 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


ермит и компания си имат сериоз- 
к ни проблеми. И тый като това е 

времето на новите герои, Робин - 
братовчед на Кермит, трябва да спаси по- 
ложението. В тази демоверсия за игра ти 
предлагаме две нива – Peacock Purgatory и 
Тһе Muck Monster Slimeth. Първото е прик- 
лючиние, а второто подлага на изпитание 
уменията и координацията ти. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ: 
€> VA Посоки 
69 Скок 
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Стрелба 
и Пътеводител 
R1 Тичане 
12 Завьртане на камерата по посо- 
ка на часовниковата стрелка 
R2 Завъртане на камерата обратно 
на часовниковата стрелка 
START Меню 


Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ: 

Пълната версия на играта предлага 18 
нива и шестима чудовищни босове мъпети, 
с които ще трябва да се биеш. 


НА ДИСКА 
а 


ВСИЧКО 
ВИЖДА» 


Решителност. Време е земята 
да се отьрве от извънземните 


С-12 


Ш ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
Ш ЖАНР Екшън приключение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсиа за преглед 


яла вечност очакваме сьздаването 

на качествено екшьн приключение 

и най-сетне то се появи! 0-12, 
творение на SCEE, се развива във висо- 
котехнологичното бъдеще, когато извън- 
земните не само превземат земята. Те 
убиват слабите земляни и превръщат 
всички останали в смъртоносни механи- 
зирани роби, които да вършат черната 
работа. Героят ти е Вон - последната на- 
дежда на съпротивата срещу извънземни- 
те, човекът, който отказва да се предаде 
на нашествениците. Играта ти предлага 
много повече от чиста стрелба = (-12: 


ИЗБРАНИ 
МОМЕНТИ ОТ ИГРИ, 


КОИТО СЕ ЗАДАВАТ 


Ета! Resistance комбинира промъкването 
от Metal Gear Solid и директния екшън на 
Syphon Filter. А ти ще трябва да се спра- 
виш с извънземните! 


Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ: 

Пълната версия на играта включва мно- 
го самостоятелни мисии за Вон, режим за 
игра от първо лице и различни високотех- 
нологични оръжия. 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ: 
Върни се няколко страници назад и виж 
ревюто на играта! 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Агту Меп: 
Air Attack 2 


Ш ИЗДАТЕЛ 300 
Ш ЖАНР Екшън приключение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 
іг Attack 2 е най-доброто заглавие 
от поредицата Army Men, което MO- 


жеш да си купиш. Целта на играта 
е да елиминираш злите Жълто-кафяви с 


хеликоптера си. Героят ти, капитан Блейд, 
използва различни бойни хеликоптери, за 
да разрушава фабрики и да нанася Bb3- 
можно най-много поражения на бойната 
машина на Жълто-кафявите. Играта пред- 
лага 22 мисии за сингълплейър и мулти- 
плейър, много хеликоптери и оръжия, как- 
то и тактически задачи. 


Атту Меп: 


Sarge 5 Heroes 2 


(Я ИЗДАТЕЛ 300 
Ш ЖАНР Екшън приключение 


Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


ще малко екшън от Army Men - този 
пыт в ролята на Сержанта, изпратен 
с мисия да спасява войници. Ще 


трябва да елиминираш орди от пехотинци 
на Жьлто-кафявите, както и да спасиш бой- 
ните си другари. След като изпьлниш миси- 
ята, трябва да избягаш в безопасност през 
един портал. Пьлната версия на играта 
предлага и деаћтајсћ за двама на различ- 
ни открити и закрити терени. 


Тһе Етрегог5 
New Groove 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР Платформьр 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


Създадена по едноименния филм 
на Дисни, Тһе Emperor's New 
Groove е джъмп-енд-рън в стил Toy 


155 Рго 


Evolution 2 


E ИЗДАТЕЛ Копаті 
Ш ЖАНР Футболна симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


55 Pro Evolution 2 е най-добрата 
футболна симулация, която све- 
тът е виждал до този момент и, 
съответно, задължително попълнение в 
колекцията ти от игри за PlayStation. В 


Story 2. Героят ти се казва Кузко, импера- 
тор на ацтеките, който е превърнат в лама 
от подлата си съветничка Изма и трябва на 
всяка цена да си върне трона. Помага му 
бедният, но добър селянин Пача. 

Пълната версия на играта предлага 
много нива с кадри от филма, миниигри 
и... забава! 


този видеоклип за преглед ти предлага- 
ме да се насладиш на прекрасната гра- 
фика и изключителната контролна систе- 
ма на играта. Продължението е значи- 
телно по-добро от първата игра - с по- 
добрен физически реализъм и режими 
на игра. За повече информация за /55 
Pro Evolution 2 потърси ревюто в този 
брой на списанието. 


== 


Мисли бързо! 
Ще трабва да на- 
прегнеш мозька си, 
за да изпълниш 
успешно мисиите 


Стреляй: това могат 
да правят днес Войници- 
те играчки! 


Жестоко! Избери си един император, превърни го 8 лама и... гледай! 


Наслада за 
очите. Графиката, 
геймплеят и най- 
Вече усещането 

от играта 

са невероятни 
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СЬДЬРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Ready 2 Rumble 


Round 2 


Ш ИЗДАТЕЛ Midway 
Ш ЖАНР Боксова симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


редлагаме ти нова среша с кралете 
на боксовия ринг. Ready 2 Rumble 
Воипа 2 с участието на звездите 
Майкъл Джексън, Шакил О'Нийл, бившия 
американски президент Бил Клинтън (кой- 


Burstrick 


Ш ИЗДАТЕЛ JVC 
Ш ЖАНР 
Ш ПРОГРАМА 


Екстремна симулация 
Демоверсия за преглед 


ейкбордингьт е един напълно не- 
познат за повечето хора спорт. Той 
представлява разновидност на вод- 
ните ски - състезателят използва вълните, 
образувани при движението на лодката, 
или рампа, откъдето да изпълнява трикове 
във въздуха върху дьска, подобна на тази 


то трябва да бъде отключен заедно със 
съпругата си, настоящия сенатор Хилари 
Клинтън) е още по-луда, забавна и бърза 
от първата игра. 

В този демоклип можеш да видиш Афро 
Грьмотевицата, Джет Стоманената бра- 
дичка и останалите от компанията в ожес- 
точени двубои помежду им. Гледай и се за- 
бавлявай! 


за сноуборд. Витз ск на JVC ти дава Bb3- 
можност да участваш в този невероятен 
екстремен спорт. 

В демоклипа ще видиш как професио- 
налистите в спорта трупат актива си от 
точки, докато преминават през различните 
предизвикателства и състезания. Трябва 
обаче да те предупредим: каквото и да 
правиш, не опитвай тези номера със стара 
дъска и въже, завързано за лодка. Само 
ще се нараниш! № 


Бум! Ready 2 Rumble 
може и да не е едно реа- 
листично пресъздаване на 
благородното боксово из- 
куство, но пьк сьс сигур- 
ност е забавна 


ЕПА POINT 
(85000РЕ 


ПІ о 
Јуми 


По Вълните. Витзтск ще 
ти помогне да разбереш как 
трябва да изглежда уейкбор- 
дингьт 


ря. БРЕ ПО 
95 Кт 


62 списание PlayStation 


3 
N 
х 
ў 


= 


2 7 IRRE 
а / АЕС 5 
27 >> 
Жи а; 
(6 


ПРОПУСНАЛ СИ НЯКОЙ БРОЙ? 


playstation 


ЫЬ >. ти, ИЗДАНИ 


і 


ју 
С ДЕМОВЕРСИИ “% 
НА 


На диска: 

Зудпеу 2000 

Formula One 2000 

Grind Session 

Dave Mirra Freestyle BMX 
Terracon, Driver 2 

LMA Manager 2 
Superman и др. 


Playstation 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


THE WORLD Е 


15 МОТ Ум . 


ENOUGH 


На диска: 
Тһе Митту 


Мех Ferguson's Player 
Manager 2001 


UEFA Champions League 
Season 2000/2001 

Who Wants To Be A Millionaire? 
WWF Smackdown 2 

Sheep и др. 


PlayStation. 


PlayStation. 


Оценки на: 
Ото Crisis 2 
Sydney 2000 
F1 2000 
Championship 
Season 


Mr Driller 


Football Manager 
2001 


Team Buddies 

Chase The Express 
В аванс за: 

FIFA 2001 

Опмег 2 

Formula 1 2000 

Тһе Mummy 

Digimon World 

Buzz Lightyear Of 

Star Command 

F1 World Grand Prix 

2000 n ap. 


The World Is 

Not Enough 

Star Wars Demolition 
МТУ Skateboarding 
Knockout Kings 2001 
Ducati World 

Woody Woodpecker 
Racing 

NHL 2001 

Disney's Dinosaur 


В аванс за: 


Panzer Front 
Championship Surfer 
Hellboy _ 

Ford Racing 

007 Racing 

Blade и др. 


і lay station 


ФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


ORC 


Ha диска: 

Driver 2 

In Cold Blood 

Incredible Crisis 

Prince Naseem Boxing 
This Is Football 2 

Dino Crisis 2 

Alien Resurrection и др. 


ا 


“атаў ao 


PlayStation. 


й 


ФИЦИАЛНОТО „БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


=== 1 


На диска: 

Time Crisis: Project Titan 
Frogger 2 

Ms Pac-Man 

Chicken Run 


Bugs Bunny And Taz Time 
Busters 


Asterix 
и др. 


= зыб s 


PlayStation 


Оценки на 


Оауе Мита 
Freestyle ВМХ 
Formula One 2000 
Wacky Races 
Jeremy McGrath 


Supercross 2000 ~ 


В аванс за: 
LMA Manager 2001 NAPA E ЖИВА! 
Prince Naseem ине 
Вохтд 
Legend Of Dragoon 
Jungle Book Groove 
Party 
Buzz Lightyear 
Of Star Command 


Ф 


Сгазп Вазћ 
Зруго 3 
Year Of Тһе Dragon 
С-12 и др На диска: 
Сгазп Вазћ 
Prince Naseem Boxing 
Spyro: Year Of The Dragon 
TOCA World Touring Cars 
Jungle Book 
Groove Party и др. 
Оценки на: 


Final Fantasy ІХ 
Tiger Woods PGA Tour 
Golf 


Ready 2 Rumble: 
Round 2 
The Bombing Islands 
NBA Live 2001 (сж 
007 Racing = 
Army Men 

B аванс за: 
Metal Gear Solid 2 
(PS2) 
Legacy Of Kain: Soul 
Reaver 2 (Р52) 
ISS Pro Evolution 2 


NBA Hoopz е 

Зиђтаппе 

Соттапдег 

Championship Surfer На диска: 

и др. Маі Нойтап'ѕ Pro ВМХ L 
Driver 2 


WDL: War Jetz 

Tony Hawk's Pro Scater 2 
Spyro: Year of the Dragon 
Ready 2 Rumble: Round 2 
Legend of Dragoon 

Who Wants To Be A Millionaire 
Warriors Of Might And Magic 


=” Playstation 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


Playstation 


БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


Playstation 


Оценки на: 
Tomb Raider 
Chronicles 
Medal Of Honor 
Underground 
This Is Football 2 
UEFA Champions 
League Season 
2000/2001 
Digimon World 
Prince Naseem 
Boxing 
Тіддег 5 Honey Hunt 


"В аванс за: 


Crash Bash 

The Mummy 

The Grinch 
Chicken Run 

The Mission n ap. 


Оценки на: 
LMA Manager 2001 
Danger Girl 
Duke Nukem: 
Land Of The Babes 
Legend Of Dragoon 
Aqua GT 
Frogger 2 
Galaga 
Spec Ops: 
Ranger Elite 
WDL: Thunder Tanks 
Ms Pac-Man 
102 Dalmatians 

В аванс за: 
Тһе Simpsons 
Wrestling 
Roswell 
Conspiracies 
Formula One 2001 
Black & White 
Sheep Dog ‘№ Wolf 
Fear Effect 2: 
Retro Helix 


Gran Turismo 3 
(PS2) 


ПОПЪЛНИ КОЛЕКЦИЯТА СИ CETA - С ТОЗИ ТАЛОН: 


Цената на предишен брой е 6,90 лева и включва пощенските разходи. 
За да направиш поръчка, отбележи в талона кой брой искаш, изрежи го (или направи ксерокопие) 
иго изпрати на адрес: 


ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА ЗА СПИСАНИЕ PlayStation 


Име .... 


Списанието си ще получиш по пощата с наложен платеж. 


ООО ОАО 


БИШЕ: И А А 


И ИО ННВ ИН E а а 
о. БЛОК рата ПИ Кк. 
о | ан ацы ыа M оын 


Град (cono) аа GER 


енски 


код ...... 


Отбележи в квадратчето колко екземплара 


от съответния брой искаш да поръчаш 


МАЙ 2001 • Цена 6,90 лв 


Ж БРОЙ 8». |: 


АТ: ali оп) 


_ ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ | 


Няма дасте аа 


„а а 
Ps2 - - ГОЛЕМ да P 


LIBERO GRANDE 


RESISTANCE | THE SIMPSONS 
INTERNATIONAL 


і WRESTLING 


LIBERO GRANDE INTERNATIONAL / C-12 THE SIMPSON'S 
WRESTLING / PANZER FRONT / FATAL FURY / SAMURAI SHOWDOWN / RUGRATS AND MORE! 


PSX МАНИЯ PlayStation. 


